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Rozdziat 1. Wprowadzenie do Xelis Dental

Xelis Dental jest programem stuzgcym do wyswietlania zdje¢ 3D, analizy zdjec 2D i szybkiej i
doktadnej diagnozy zdje¢ MPR.

1. Gtéwne Funkcje Xelis Dental
Xelis Dental, dzieki przyjaznemu uzytkownikowi interfejsowi, sprawia, ze przegladanie i
analiza zdjec jest fatwa. Najwazniejsze funkcje Xelis Dental sg wymienione ponizej.

VR (renderowanie wolumenu)/MIP/minlP/X-ray — funkcje zapewniajgce rézne zintegrowane
metody renderowania dla tatwej konwersji.

Obracanie MPR, Krzywa, Zoom 3D - funkcje zapewniajgce dokfadniejsze przegladanie zdje¢
3D.

Funkcje do tatwego dodawania i zarzgdzania obiektami, mapami koloréw i plikami preset’éw.

Wszystkie funkcje Xelis Dental sg tatwo dostepne z jednego ekranu, dla dogodnego
przegladania zdje¢ 2D i 3D. Zrekonstruowane zdjecia mogg byc¢ tatwo zapisane w serii jako
zdjecie DICOM.

2. Prawa autorskie

Wszystkie programy, pliki danych, dane, podreczniki i inna dokumentacja zawierajgca sie w
produkcje Xelis Dental jest chroniona przez koreanskie prawa ochrony programow
komputerowych i prawa autorskie. Prosze uwaznie przeczyta¢ zawartos¢ praw autorskich
zawartych w ptycie CD produktu lub z ,End User License Agreement”, ktére pojawia sie
podczas instalacji produktu.

Windows XP and Vista sg produktami firmy Microsoft.

INFO. DICOM jest standardem zdje¢ medycznych, ktéry zostat

stworzony przez ACR/NEMA.

Instalacja, Usuwanie i Uzytkowanie

1. Wymagania Systemowe
Wymagania systemowe

Proce | Quad-Core 2.0GHz
sor

Pamie | 2GB
¢
RAM

Pojem | 250GB wolnego miejsca
nosc¢




dysku

Karta | 1280x1024, 32bpp (Except FireGL or Quadro series)
grafic
zna

Syste
m

opera
cyjny

Microsoft Windows XP (SP3)

Przegl
gdark
a Microsoft Internet Explorer 7.0
intern
etowa

Inne USB port, Mouse, Keyboard, Network card, CD-R/RW drive

2. Aktualizacja systemu operacyjnego
Do prawidtowego dziatania Xelis-Dental, nalezy zainstalowa¢ dodatek Service Pack 3 i
Internet Explorer: Wersja 7.0

Sprawdz, czy zainstalowana wersja systemu Windows zgadza sie z obrazkiem ponizej.
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Upewnij sie, ze menu informacyjne Internet Explorera wyswietlane podczas aktualizacji
Internet Explorera zgadza sie z obrazkiem ponizej.
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Jesli wersja Windows lub Internet Explorera w wersji zainstalowanej w systemie jest starsza
niz wersja okreslona w wymaganiach systemowych Xelis-Dental, nalezy najpierw
zainstalowac¢ aktualizacje zawarte na ptycie instalacyjnej Xelis-Dental. Microsoft MDAC jest
na ptycie instalacyjnej Xelis Dental.

Ustawienia jezykowe Windows lub Internet Explorera w

systemie uzytkownika i ustawienie jezyka systemu

Windows lub programu Internet Explorer zawarte w Xelis

CD-Dental instalacji mogg sie rézni¢. W tym przypadku
UWAGA | uzytkownik powinien przejs¢ do witryny Microsoft i dokonaé
! aktualizacji systemu z odpowiednig wersje jezykowa.

Przejdz do witryny Microsoftu, aby pobra¢ najnowsze
aktualizacje dla Windows Service Packi i Internet Explorer.

3. Instalacja klucza HASP
Klucz HASP musi by¢ zainstalowany przed uzytkowaniem Xelis Dental. Instalacja klucza
USB jest opisana ponizej.

Kolejnos¢ instalacji klucza HASP

- Po zrestartowaniu systemu, zaloguj sie jako
Administrator.

- Po wiozeniu ptyty instalacyjnej Xelis Dental, kliknij
przycisk ,Install HASP” w oknie ktore wyswietli sie
automatycznie.

- Zainstaluj sterowniki klucza HASP jako , Typical”.

- Po instalacji, wtorz klucz HASP do pustego portu USB.
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Kiedy Klucz i sterowniki klucza zostang zainstalowane poprawnie, na Kluczu zapali sie
czerwona dioda. Jesli czerwona dioda nie zapali sig, usunh klucz i powtorz powyzszy proces
od poczatku.

4. Plyta instalacyjna Xelis-Dental
Ptyta instalacyjna Xelis-Dental jest podobna do ptyty instalacyjnej systemu Windows XP lub
Vista.

Piyta instalacyjna Xelis-Dental

- Po wiozeniu ptyty instalacyjnej Xelis-Dental do stacji dyskow CD pojawi sie okno
instalacyjnje, z kérego nalezy zainstalowaé programy wymienione ponize;.

HASP Driver
NET Framework 2.0
MSSQL 2005 Express

Xelis Dental

& INFINITT

=~ XeLlIS Dental

| Install MSSQL 2005 Express I

Install Xelis Dental

| Explore CD |

| Exit '

- Przeczytaj umowe instalacyjng i kliknij przycisk ,| Agree” (Zgadzam sie).

11



Xelis Dental - InstallShield Wizard

Welcome to the InstallShield Wizard for Xelis Dental

The InstallShield Wizard will install Xelis Dental on your computer. To continue, click Next.

InstaliShield

Xelis Dental - InstallShield Wizard

License Agreement

P ead the following lic reement carefully.

END USER LICENSE AGREEMENT FOR INFINITT HEALTHCARE SOFTWARE

This INFINITT Healthcare End-User License Agreement ["EULA") is a legal agreement
between you [either an individual or a single entity) and INFINITT Healthcare Co., Ltd and for
the INFINITT Healthcare software accompanying this EULA, which includes the
accompanying computer software, and may include associated media, printed materials and
any "online" or electronic documentation ["SOFTWARE"). By installing the SOFTWARE, you
agree to be bound by the terms of this EULA. If you do not agree to the terms of this EULA,  —
you may not install or use the SOFTWARE. Your click of the "'l agree" button is a symbol of
your signature that you accept the terms of the EULA.

Be sure to carefully read and understand all of the rights and restrictions described in this
EULA. You will be asked to review and either accept or not accept the terms of the EULA,.
This software will not install on your computer unless or until you accept the terms of this
EULA,

SOFTWARE PRODUCT LICENSE
The SOFTWARE is protected by copyright laws and international copyright treaties, as well as
other intellectual property laws and treaties. The SOFTWARE is licensed, not sold.

1. GRANT OF LICENSE. This EULA grants you the following rights:

@ | do not accept the terms of the license agreement

InstallShicld < Back H Next > T Cancel F

- Wybierz folder w ktérym ma byc¢ zainstalowane Xelis Dental i kliknij przycisk ,Next”
(Dalej), aby kontynuowaé.



Xelis Dental - InstallShield Wizard

Choose Destination Location
foldef ) will

is Dental to:

InstallShield

Xelis Dental - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
Tt rd is ready to

Il to begin the installation.

If you want ta review or change any of your installation settir
wizard.

Install

Cancel to exit the
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Xelis Dental - InstallShield Wizard

Setup Status

The InstallShield Wizard is installing Xelis Dental

Installing

g Installing

Xelis Dental - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

The InstallShield Wizard has successfully installed Xelis Dental. Click Finish to exit the wizard.

- - = =
InstallShicld [ Cancel y

5. Instalacja Xelis Dental dla podstawowych uzytkownikéw

Po zainstalowaniu Xelis-Dental, kazdy uzytkownik, nawet jesli nie jest zalogowany jako
administrator, moze korzystac¢ z Xelis-Dental. Zainstaluj nastepujgce sktadniki zgodnie z
wersjg systemu operacyjnego Windows.

Windows XP Profesional/Windows .NET 2003 Server
- Zaloguj sie na konto administratora i zainstaluj sterowniki klucza HASP. (MDAC 2.7 lub
nowsze).
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- Podczas instalacji Xelis-Dental, upewnij sie program jest instalowany dla wszystkich, tak,
aby wszyscy uzytkownicy mieli dostep do systemu.

- Po instalacji opisanej powyzej, uzytkownicy zalogowani na innym koncie niz administratora,
mogg uzywac oprogramowania Xelis Dental.

Windows XP Home

- Zaloguj sie na konto administratora i zainstaluj sterowniki klucza HASP. (MDAC 2.7 lub
nowsze).

- Podczas instalacji Xelis-Dental, upewnij sie program jest instalowany dla wszystkich, tak,
aby wszyscy uzytkownicy mieli dostep do systemu.

- Uzyj funkcji Szukaj w systemie Windows, na ktérym zainstalowany jest Xelis-Dental, w celu
usuniecia plikow "tylko do odczytu" i skonfigurowania jako Sieci Dzielonej.

W przypadku instalacji w systemie Windows XP
Home, ktory nie jest przeznaczony do uzytku przez
duzg liczbe uzytkownikéw, folder instalacyjny Xelis-
UWAGA! Dental nadal jest folderem udostepnionym. Poniewaz
moze to powodowac problemy z bezpieczehnstwem
system, nie jest zalecane, uzywanie systemu
Windows XP Home przy wielu uzytkownikach.

6.  Struktura folderu instalacyjnego
Folder instalacyjny Xelis-Dental jest skonfigurowany jako "C: \ Xelis-Dental". Ten folder
mozna zmienic na ekranie instalacji. Upewnij sie, ze gdy Xelis-Dental jest zainstalowany,
struktura folderow jest taka sama jak przedstawiony ponizej.

\Bin Folder na plikéw operacyjnych.

\Users Miejsce zapisu plikéw DICOM.

\Log Miejsce przetrzymywania logow programu.

\Preset | Folder w ktérym przechowywane sg presety.

\Spool Folder w ktéorym przechowywane sg pliki tymczasowe
funkcji DICOM SCP.

\Temp Folder w ktérym przechowywane sg pliki
tymczasowe.

Podczas modyfkiacji plikow zapisanych w kazdym folderze, nalezy uwazac, aby nie zmienia¢
zawartos¢ plikow, ktore mogag wptyngé na nieprawidiowe dziatanie Xelis-Dental.

7. Usuwanie Xelis-Dental
Usun oprogramowanie Xelis-Dental z systemu korzystajgc z procedury opisanej ponize;j.
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Usuwanie Xelis-Dental

- Otworz Panel sterowania z menu startowego systemu Windows.

- Wybierz opcje Dodaj / Usun programy.

- Wybierz Xelis-Dental z listy aktualnie zainstalowanych programow i kliknij przycisk Usun.
- Xelis-Dental jest automatycznie usuwany.

Nawet jesli Xelis-Dental zostanie automatycznie
usuniety przy uzyciu procesu opisanego wyzej, pliki
obrazéw DICOM i pliki presetow nie sg usuwane
automatycznie z dysku twardego. Aby usungé
wszystkie pliki, pliki nalezy znalez¢ wyszukiwarka
plikow w systemie Windows i usuwangc je
bezposrednio.

Jest to spowodowane tym, ze dane Xelis-Dental sg
chronione w przypadku przypadkowego usuniecia
oprogramowania.

UWAGA!

8. FAQ - Czesto zadawane pytania

Xelis-Dental nie dziata i pojawia sie komunikat "HASP not Found" (nie odnaleziono klucza)?
Sprawdz, czy klucz USB jest odpowiednio umieszczony w gniezdzie USB.

Caly ekran nie pojawia sie poprawnie podczas uzytkowania Xelis Dental?

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie, wybierz polecenie Wiasciwosci i upewnij sie,
ze ekran jest ustawiony na co najmniej 1024x768.

Jesli kolor ekranu nie jest wyswietlany poprawnie, podczas uzytkowania Xelis Dental?

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie, wybierz polecenie Witasciwosci i upewnij sie,
ze kolor jest skonfigurowany na conajmniej 16bit (Zalecane 24bit).

Jak odzyskac dane Xelis Dental, kiedy system operacyjny musi by¢ zainstalowany ponownie
z powodu wirusa?

Najpierw, zapisa¢ wszystkie danych znajdujgcych sie w katalogu C:\Xelis-Dental katalogu, w
ktorym program zostat zainstalowany, nastepnie ponownie zainstalowaé Windows.
Nastepnie, ponownie zainstalowac Xelis Dental i zastgpi¢ wszystkie dane, ktére zostaty
zapisane w tym samym katalogu C:\Xelis-Dental.

Co zrobié¢, jesli podczas instalcaji wystgpi btgd "An error occurred during move data process-
115" (Wystapit btad podczas przenoszenia danych: -115)?

Zamknij V-Link klikajac prawym przyciskiem myszy na ikone V-Link, a nastepnie ponownie
zainstaluj Xelis-Dental.

Co zrobié, jesli kiedy podczas instalacji klucza HASP pojawi sie komunikat o btedzie "User
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has no access to Database Registry" (uzytkownik nie ma dostepu do bazy danych rejestru).

Sprawdz, w Profilach Uzytkownikow, czy aktualnie zalogowany uzytkownik jest zalogowany
jako Administrator, przez klikniecie prawym przyciskiem myszy na ikone ,M&j komputer”.
Jesli status uzytkownika to nie Administrator, wyloguj sie z konta i zaloguj sie ponownie do
konta administratora. Potem pondw instalacje.

9. Wsparcie

* Internet
Wejdz na ponizszg strone.
http://www.infinitt.com/

Wsparcie moze by¢ rowniez udzielone pod adresem email.
Email: infinitt@infinitt.com

= Wsparcie telefoniczne
Tel7 02-2194-1600

Fax[ 02-2194-1699

Rozdziat 1 Narzedzia

1. Gioéwne narzedzia
Najbardziej popularne narzedzia w Xelis Dental sg zebrane razem na pasku narzedzi. Na
standardowym monitorze panoramicznym, pasek narzedzi umieszczony jest po prawej
stronie ekranu. Na monitorze portretowym, pasek narzedzi umieszczony jest na gérze
ekranu.

(1) Narzedzia Wyswietlania Obrazéw
Powigkszanie, Przeséwanie, Obracanie itd sg umieszczone w sekcji View (Widok) na gorze
paska narzedzi. Opcje do wyboru typu narzedzi sg umieszczone w , Tool Option” (Opcje
narzedzi) a dole paska narzedzi.

. Przesuwanie

Narzedzia do przesoéwania zdje¢. Po wybraniu
narzedzia, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy,
potem przesun mysz, aby przesungc¢ zdjecie.

. Obracanie

. Narzedzie do tréjwymiarowej rotacji zdje¢ 3D. Po

' wybraniu narzedzia, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk
myszy, potem przesun mysz, aby rotowaé zdjecie.

Metody rotacji mogg zosta¢ wybrane z ekranu ,Tool Options”. Rotacja 3D jest mozliwa na
ekranie MPR, ale prawe i lewe rotacje sg mozliwe rowniez na zdjeciach 2D.
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Tool Options ——

Rotation

{® 3D Rotation
{0 2D Rotation

. Powiekszanie

Narzedzia do przyblizania i oddalania zdje¢. Po
wybraniu narzedzia, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk
myszy, potem przesuh mysz, aby przyblizy¢ i oddali¢
zdjecie.

. Okno

Narzedzie do zarzgdzania Szerokoscig/Poziomem

{._ zdjecia. Po wybraniu narzedzia, kliknij i przytrzymaj
lewy przycisk myszy, potem przesun mysz w lewo i w
prawo, aby zmieni¢ Szerokos¢ i w gore i w dot aby
zmienin Poziom zdjecia.

Przycisk do wybrania ustawienn domysinych narzedzia Okno sg umieszczone w ekranie , Tool
Options”. Poprzednio skonfigurowane wartosci mogg by¢ zastosowane poprzez wybranie
ustawien poczatkowych z okna dialogowego. Opcje narzedzi (Tool Options) i Ustwienia
Poczatkowe Okna sg pokazane ponizej.

- Tool Options ——
Preset 4'
Windowing Presets X
[cT]MR]Us Al
Title + | width |  Level |
Pelvis 300 45
Mediastinum 440 45
Lung 2000 -500
Crane 35 255
Bone 3000 500
New Remove Edit

wodatty Tabsetin. o | cance |

Nastepujgce opcje sg mozliwe do wybrania z okna dialogowego Ustawien Poczatkowych.

Modality Tab Stetting (Ustawienia Trybu Dodawanie i usuwanie zaktadek.

Zakfadek)

New (Nowa) Dodawanie nowych Ustawien Poczgtkowych
okna.
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Remove (Usun) Usun Usuwanie aktualnie wybranych Ustawien
Poczagtkowych.

Edit (Edytuj) Edytowanie aktualnie wybranych Ustawien
Poczgtkowych.

OK Zastosowanie aktualnie wybranych Ustawien
Poczgtkowych.

Cancel (Anuluj) Anulowanie operacji i powrét ekranu do
poczatkowego stanu.

. Inwertu;j

Narzedzie do inwertowania obrazu. Po kliknieciu

9: przycisku zdjecie jest inwertowane. Ponowne
wcishiecie przycisku wraca zdjecie do poczatkowego
stanu.

. Tekst

Narzedzie do nanoszenia tekstu. Kiedy narzedzie jest
abe | wybrane, informacja tekstowa jest wyswietlana na
zdjeciu.

. Okno VOI

& Narzedzie do zarzgdzania rozmiarem i lokacjg okna
VOI.

(2) Narzedzie Analizy Zdje¢
Dostepne narzedzia analizy zdjec¢: Linijka, Linia mierzgca, Kat, Profil, Obszar, ROl (Obszar
zainteresowania), Notatka, i Usuh Wszystkie. Te narzedzia utatwiajg analize zdjecia dzieki
informacjom takim jak odlegto$¢ pomiedzy dwoma wybranymi punktami, kgt miedzy
punktami, obszar ROI oraz $rednia wartos¢ zdjecia.

15.85 [mm]

[ROI]31x 21
Min : -218
Mayx : 871
Avg . 148.7
Std : 239.4

. Mierzenie odlegtosci
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Linijka

Mierzenie dystansu pomiedzy dwoma wybranymi

™ punktami (mm). Po wybraniu narzedzia, wybierz
pierwszy punkt na zdjeciu, a nastepnie drugi punkt.
Dystans jest obliczany i wyswietlany automatycznie.
Linia pomiedzy dwoma punktami moze byc¢
przesunieta poprzez klikniecie linii myszkg i
przesuniecie jej.

Linia mierzaca

Ecal
\

Mierzenie dtugoséi prostej lub krzywej linii (mm). Po
wybraniu narzedzia, wybierz po kolei kilka punktow i
kliknij dwukrotnie prawym przyciskiem myszy, aby
zakonczy¢ linie.

Kiedy Linijka jest wybrana, z Opcji Narzedzia mozna wybrac typ linijki 2-D Ruler (linijka 2D)
lub 3-D Ruler (linijka 3D).
Tool Options

Ruler

® 2-DRuler
O 3-DRuler

Kiedy Linia mierzgca jest wybrana, z Opcji Narzedzia mozna wybrac typ lini: ,Line type” (typu
linia, ,Curve type” (typu krzywej).

Tool Options

Tapeline

O Line type
® Curve type

U Pomiar moze byé dokonany w obszarach

W | zainteresowania na zdjeciach na ktorych zostat

AG | zastosowany ,Fine Tuning” za pomocg wykresu OTF
Al | na ekranie 3D.

. Mierzenie katéw
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Narzedzie do mierzenia kata pomiedzy dwoma liniami.
Po wybraniu narzedzia, narysuj kat za poprzez

R wybranie 3 punktow na zdjeciu i kliknieciu aby obliczy¢
kat.

Tool Options

Angle

3-Point Click [

3-Point Click
4-Paint Click
3-D Angle

Kiedy narzedzie Kat jest wybrane, z Opcji Narzedzia mozliwe jest wybranie typu mierzenia
kata. Wybierz 3-Punktowe Klikniecie , 4-Punkotwe Klikniecie lub Kat 3-D z listy tak jak
pokazano na zdjeciu powyze;.

U Pomiar moze by¢ dokonany w obszarach

W | zainteresowania na zdjeciach na ktérych zostat

AG | zastosowany ,Fine Tuning” za pomocg wykresu OTF
Al | na ekranie 3D.

. Profil

Wartos¢ piksela lini narysowanej na przekroju 2D jest
% pokazana nad linig. Uzyj myszki aby przemieszczac¢
punkty lini.

. Mierzenie powierzchni

Narzedzie do mierzenia powierzchni ROI narysowanej
Q na zdjeciu. Po wybraniu narzedzia, kliknij na punkt,
potem przesun mysz w inny punkt aby narysowac
obszar zainteresowania (ROI).

Typ lini moze by¢ wybrany z ,Tool Option”
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Tool Options

Area

Smart pen |Z||

Line pen
Curve pen
Smartpen

. Informacje ROI (obszaru zainteresowania)

Informacje takie jak srednia watos¢ piksela, najwyrzsza
warto$¢, niska wartos¢ i odchylenie standardowe moga
by¢ zmierzone na ROI zdjecia.

W ,Tool Options” Mozna wybrac typ ROI: Okno i Koto.

ROI

® Box
O Cirde

. Strzatka

Powierzchnia zdje¢ moze by¢ zaznaczone za pomocag
narzedzia Strzatka.

. Notatki

/% Notatki mogg by¢ napisane w wybranym miejscu na
zdjeciach 2D.

[

(3) Segmentacja

Narzedzia Maska rysujgca, Wybor 3D, Pokrycie maski, Zresetuj maske, Cofnij maske,
Powtdrz maske itd. sg dostepne w sekcji Segmentacja, na dole paska narzedzi, po lewej

stronie ekranu.

. Maska rysujgca

P

Wybierz region do segmentac;ji
zamknietego wielokata (Close
(Usun), Keep (Zostaw), Restore
zastosowane do obszaru.

Wybierz ,Poly-lines” lub ,Closed Polygon” z ,Drwing Type” (typ rysowania), a potem wybierz

akcje (Remove, Keep, Restrore), aby zaaplikowa¢ na obszarze.
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Object Mask Tool (x]

[Seutot | Pk [ Grow [ Expand/shonk | Merge | G2

§ Sculpt - Draw object masks

Drawing Typa

Poly-line
] Apply to O Clased polygan

B Object mask list

Jbject Mask Transparency Coloe-tone Vvolume
m niar Opaque

[ el
Opaque [ =]

] Compensata shee-Qap in voluma calouiaton Show yolume in [[ec] :|

Obraz jest skonfigurowany tak jak na zdjeciu ponizej. Aby zakohczy¢ konfiguracje regiony,
kliknij podwajnie na zdjecie, a potem kliknij na porzadany region.

. Wybér 3D

Posegmentowane struktury, kic
usuniete za pomoca ,Opacity”,
gestosciami kosci mogg by¢ wy
funkgciji , Threshold Value” (wartc

gl
T

Seulot | Puk | Grow | E k | Merge | (a0
B Pick - Selects & connected component
® Using opaoty Using threshold values 1
Clear |
Threshold values ] 1 o
e Start |
§ Object mask list
Object Mask Transparency Coloe-tone Volumsa
IRemander Opaque [ _— sl
= Obpect] Opaque [ =]
[] Compensate shce-gap in volume caloulator Show volume in [{ec)

Uzywanie ,opacity” (Zaczernienie)

Kliknij na punkt struktury ktéry ma by¢ wydobyty z zdjecia. Kiedy punkt zostanie wpisany na
zdjecie 3D, pokaze sie menu przedstawione ponizej. Wybierz przedmiot z listy zgodnie z
typem struktury ktéra ma by¢ wydobyta.

+ Detecttype

Solid Center |

Surface

Airway Center
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Kliknij przycisk Start na oknie dialogowym ,Object Mask Tool”, aby zainicjowa¢ ekstrakcje
zdjecia.

et LY

A Y
» o LT et

Uzywanie wartosci progowych

Po wybraniu ,Using Threshold Values” (uzywanie wartosci progowych), wprowadz niskg i
wysokg wartos¢ progowa. Kliknij przycisk Start, aby zainicjowa¢ ekstrakcje.

t | Puk { |
§ Pick - Selects o connected compenent
washold valuas

Clear |
Start |

§ Object mask list

[ rer B L .

|~ QU [ ==

i Q

[
. Pokrycie maski

Funkcja stuzgca do konfiguracij
segmentacji zdje¢. Gdy funkcja
% wykonana, podczas segmentac
rowniez wykonywane. Kiedy , N
zainicjowane, tylko zdjecie 3D :

zdjecie MPR.
. Zresetuj maske
‘A Zresetuj segmentacje zdjecia.
. Kopiuj maske
"9 Cofnij ostatnig wykonang opere
. Powtorz maske
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A Cofhnij ostatnig operacje cofniec
(4) Narzedzia wyjsciowe zdjecia
Zrzut
Funkcja robienia zrzutu zdjecia lub catego ekranu. Zapisone zdjecia sg zapisywane na

Serwerze PACS lub w lokalnej bazie danych. Zapisane zdjecia moga by¢ zweryfikowane
poprzez PACS Viewer.

@l Kiedy przycisk jest wcisniety, kliknij na zdjecie, aby
- zrobi¢ zdjecie.

Zrzut ekranu
Funckcja do robienia zrzutu catego ekranu.
1. Kliknij przycisk ,,Capture” z menu ,Ouput”.

*Output

@ =

2. Kliknij przycisk na prawo od ,Tool Options” i wybierz opcje ,Pane”. Kiedy opcja ,with
overlay” jest zaznaczona, pomiary itd sg zapisane na zdjeciu. Kiedy opcja ,orginal data” jest
zaznaczona, tylko oryginalne zdjeie jest zrobione.

Tool Options
v | Pane
Pane Region
with overlay
[ with overlay

Full Screen ,]

original data

3. Upewnij sie ze kursor ma ksztatt dtoni, potem kliknij na ,Pane”.

Obszar zrzutu
1. Kliknij na przycisk ,Capture” z menu ,Output”.

*Output

@ &
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2. Wybierz opcje ,Region” z ,Tool Option”

Pane

Region
with overlay

original data

3. Upewnij sie, ze mysz jest graficznym wskaznikiem i kliknij na narysuj kwadrat wokot
wybranego obszaru poprzez klikniecie i przeciggniecie mysza.

4. Po narysowaniu kwadratu wokot pozgdanego obszaru, kliknij na wybrany obszar. Wybrany
obszar zostanie zinwertowany i zrzut jest zakonczony.

Druku;j

:} Funkcja do drukowania zdje¢.
Metoda drukowania dla kazdego trybu jest inna. Drukowanie dla kazdego ekranu zostanie

wyttumaczone.

CINE Player

L Funkcja uruchamiania CINE Playera’a

CINE Player jest funkcjg do ciggtego odtwarzania zdje¢ w serii w ,Light Box Pane”.

Zdjecia muszg mie¢ ten sam format i

!
UWAGA rozmiar aby CINE Player odrworzyt zdjecia.

1. Przyciski CINE Player’a
CINE Player zapewnia podstawowe funckje do odtwarzania wideo. Te funkcje zawierajg sie
w interfejsie, tak jak na zdjeciu ponize;.

199 By ) ) =) = Q¢ [ [vormal  [5]] [Normal [5]

Funkcje kazdego przycisku sg opisane ponize;j.
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Odtwarza zdjecia w przéd, wstecz i zatrzymuje

o il odtwarzanie.
4 > Przeskakuje w przod i w tyt przez zdjecia.
23 Przeséwa wideo do pierwszego lub ostatniego

zdjecia serii.

Zatrzymuje odtwarzanie i wraca do poczatku
serii.

Przenosi na wierzch menu opcji konfiguraciji.
Opcje w menu sg opisane ponize;.

2. Zmiana Szybkosci odtwarzania/Trybu odtwarzania.

Szybkos¢ odtwarzania zdjecia moze by¢ kontrolowana paskiem narzedziowym. Dostepne sg

3 tryby: Fast (szybki), Normal (normalny) i Slow (wolny). Predkos¢ filmu jest zapisywana
kiedy film zostanie zapisany jako plik AVI.

1) i ‘J"{’ o =) =) 9 [ [Normal [ [Normal [
[Fast
Normal
Slow

Kierunek odtwarzania moze by¢ zmieniony z paska narzedzi. Dostepne tryby to: Looping
(petla), Normal (normalny) i Yo-Yo (jo-jo).
3. Zapisywanie pod inng nazwa

= Kiedy przycisk jest wcisniety, wybrane zdjecia mogg byé zapisane jako pliki AVI.
Najpierw wprowadz nazwie pliku.

NENECER

HE SR [ test = e @exEr

L 212 2A

|Save,avi
| &I Files (»,avi)

Lef L

Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Save (Zapisz), pojawi sie¢ okno Konfiguraciji
Kompresiji. Nie ma znaczgcego polepszenia jakosci w filmie kiedy pliki AVI sa
skompresowane, ale Szybkos$¢ odtwarzania jest o wiele wolniejsza kiedy pliki nie sg
skompresowane. Dlatego, zaleca sie kompresje plikow.
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Zaleca sie uzywanie uniwersalnego standardu ‘Microsoft MPEG-4 Video Codec V2’ ktéry
mozna znalez¢ na stronie Microsoft Winodws. Jesli uzytkownik posiada wiekszg wiedze o
kompres;ji plikow AVI moze uzywac innych metod kompresiji.

Xelis Dental wymaga odpowiedniego
kodeku w systemie operacyjnym aby

UWAGA! | zapisa¢ wideo. Jesli pojawi sie problem
przy zapisie wideo, skontaktuj sie z
producentem kodeka.

4. Inne
Funkcja Konfiguracji Monitora

Kliknij przycisk ,Invert”, aby inwertowac zdjecie lub przycisk , Text” aby wyswietli¢ informacje

o zdjeciu.
Wybieranie czesci serii

Czes¢ serii moze by¢ wybrana do odtworzenia za pomocg paska przewijania.

1) 4 <‘||J> i) m) = ’BCBINDrmaI E]HNormal Ell

2. Lokalne narzedzia
Lokalne narzedzia dla kazdego ekranu i modutu sg inne, wiec wyjasnienie dla kazdego
modutu bedzie podana osobno.

Rozdziat 1 Image Viewer

1. Wprowadzenie
Image Viewer jest programem w ktorym wyswietlane sg zdjecia. Zdjecia MPR, 3D i Endo
moga by¢ wyswietlane w Viewer'ze i zdjecia mogg by¢ zmienione w Pasku tytutowym.
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2. Typy Image Viewer’ow
(1) View’er z paskiem tytutowym.
Na obrazku ponizej jest przyktadowy Image Viewer. Tryb MPR jest pokazany jako przyktad.

2 Axial \ )

ID: 3D0016

Test~Test " ' D
20071020 6 B | 0
Series: 308 I

'S

Pasek Tytutu
1. Rysunek moze by¢ zmieniony w menu kontekstowym ktore pojawia sie po kliknieciu tekstu
w pasku tytutowym.

Narzedzia w Viewer'ze
2 Toggle VOI, Quik-LightBox, Maximize itd. przyciski funkcyjne sg zawarte w Viewer'ze.

Funkcja Transient (Szybko$¢ Renderowania) i kolor tta mogg by¢ zmienione na zdjeciach
3D.
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< Background Color: Black >

White
Black
Choose Color ..,

Transient

Background Color

I { A

|
Y —
0.0 clzg 0.0 clzg

HFAPLR =
VR

Outline Overlay

2

m

< Background Color: White >

Informacje o zdjeciu

3. Informacje o aktualnym zdjeciu sg wyswietlane. Opcje mogg by¢ zmienione poprzez

klikniecie na tekst.

Siatka
4. Pokazuje rozmiar zdjecia.



Informacje kierunkowe
5. Rotacja zdjecia jest przedstawiona tak jako szescian tak jak na obrazku ponizej

Znaczenia liter sg nastepujgce:

(H) Gtowa, (F) Stopa, (L) Lewa, (R) Prawa, (P) Poprzedni, (A) Nastepny.

Szescian ma pokazywac rotacje zdjecia, ale zdjecie
moze byc¢ rotowane rowniez poprzez zmianeg kierunku
szescianu.

INF

(2) Viewer bez paska tytutowego
Ten Viewer jest uzywany do wyswietlania Quik-Light Box i widoku Cross-Sectional
(Przekrojowego).

ID: 3D0016
Test"Test™~"
20071020
Series: 308

Obraz moze by¢ Zminimalizowany/Zmaksymalizowany poprzez uzycie przycisku na Pasku
tytutowym.

3. Narzedzia Image Viewer’a
(1) Toggle VOI

Toggle VOI Kliknij przycisk, aby aktywowa¢ funkcje

VOI (Widok zainteresowania). Region
zdjecia moze by¢ wybrany za poprzez
przeciggniecie mszyszka i zrobienie
przerywanej lini wokét regionu.

(2) Quik-Light Box

QuikLB B Kiiknij przycisk, aby aktywowaé Quik-

Light Box. Quik Light Box jest uzywany
podczas przecinania zdjecia MPR na
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dowolnych katach. Zdjecia 3D moga byc¢
obracane i przeglgdane pionowo/poziomo na
dowolnych katach. Przeciete zdjecia mogg
by¢ odtwarzane i zapisywane za pomocag
Cine Playera.

(3) Maksymalizuj/Minimalizuj

Maksymaliz] Maksymalizuje Viewer.

Minimalizuj &5 Minimalizuje Viewer.
(4) Menu

Menu Cl Menu Viewer'a.

4. Podstawowe funkcje

(1) Przewijanie
Zdjecia 2D moga by¢ przewijane za pomoca kétka myszki lub przycisku przewijania po
prawej stronie ekranu.

(2) Obroc
Kliknij prawym przyciskiem myszy i przesun myszke aby obrécic zdjecie 3D.

(3) Jasnos¢é
Kliknij przycisk Windowing na pasku narzedzi lub kliknij prawym przyciskiem myszy na
zdjecie 2D aby kontrolowac jasnosc.

Rozdziat 2. Gtéwny Viewer

1. Wprowadzenie
Rekonstrukcja zdjecia 3D jest mozliwa za pomoca programu Xelis Dental. Uzytkownik moze
z tatwoscig analizowac zdjecia CT.

2. Glowny ekran
Podstawowy ekran 3D wyglada jak ponize;.
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@ Xells Dental - 30

SEE
sandiis (D P EEo BT

¥ W
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(1) Gtowne Narzedzia
Gtéwne narzedzia programu Xelis Dental mogg by¢ tutaj uzywane.

Szescian ma pokazywac rotacje zdjecia, ale zdjecie
moze bycC rotowane rowniez poprzez zmianeg kierunku
szescianu.

INF

(2) Gtowny Ekran
Zdjecia moga by¢ wyswietlane za pomocg MPR i VR.

WSKAZOWKA. Klikniecie prawym przyciskiem myszy ( ‘) gdziekolwiek na ekranie zweira
wszystkie gtbwne narzedzia.

Cascaded Menu

Flip »
View »
Measure 4
Segmentation »
Output »
MPR »
Curve »
3D Zoom »

W tym menu mozna tatwo znalezé porzadane narzedzia.

(3) Fine Tunning
Kontrola ??? Opacity jest dostepna do wyswietlania pewnych regionéw zdje¢ 3D.
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Szescian ma pokazywac rotacje zdjecia, ale zdjecie
moze byC rotowane rowniez poprzez zmianeg kierunku
szescianu.

INF

3. MPR

2 Coronal

Series: 1

1.6 cm

(1) Pasek tytutu
Ta czesc¢ stuzy do ustawiania kierunku wyswietlania zdjecia.

Zrekonstruowane zdjecia sg wyswietlane pionowo w ptaszczyznie Osiowej/Strzatkowej
/Wiencowe;.

Zdjecie pokazane powyzej jest w ptaszczyznie wiencowe;.
Aby wyswietlic menu, kliknij na tekst wiencowy.

2 Sagittal

Sxial

|v| Sagittal |

Coronal
Oblique

Wybierz kierunek w ktorym zdjecie ma by¢ wyswietlane.

(2) Menu
Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy pojawi sie nastepujgce menu.
Flip Vertically
Flip » Flip Horizontally

,Flip Vertically”: Przewraca zdjecie w pionie.
,Flip Horizontally”: Przewraca zdjecie w poziomie.

(3) Przewijanie
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Zdjecia moga byc¢ przewijane za pomocg kétka myszki lub pasku przewijania umieszczonego
po prawej stronie ekranu.

(4) Tryb Renderowania/Zarzadzanie gruboscia.

Tryb renderowania
Aktualnie uzywany Tryb Renderowania jest wyswietlony w gérnej czesci ekranu. Kliknij na
ten tekst aby zmieni¢ Tryb Renderowania.

MPR

MIP
minlP
VA

Spply to &ll

Po najechaniu kursorem myszki na tekst ,MPR”, tak jak na przyktadzie powyzej, zmienia
kolor tekstu z niebieskiego na pomaranczowy.

Grubosc¢
Klikniecie na warto$¢ grubosci w prawym gornym rogu zdjecia MPR wys$wietla menu stuzgce
do zarzgdzania gruboscig zdjecia.

» Thickness [mm]
0 2.0l

OK Cancel

(5) Rotacja
Rotacja zdjecia moze by¢ zmieniona po kliknieciu na ikone, w ktorej wyswietlane sg
informacje o kierunku, lub uzywajgc narzedzia Rotacja w pasku narzedzi.

4.3D

(1) Kontrola Trybu Renderowania
Whbranie menu, oznaczonego ,VR”, znajdujgcego sie w goérnej czesci ekranu 3D wyswietli
nasepujgce menu kontekstowe z nastepujgcymi opcjami. Uzytkownik moze wybrac Tryby
Renderwoania: VR, MIP, minlP i X-ray.

VR Tryb stuzgcy do wyswietlania zdje¢ 3D.

MIP Tryb stuzgcy do wyswietlania Angio
(naczynia)??

minlP Tryb stuzgcy do wyswietlania srodka
Bronchus oskrzeli?

X-ray Powraca do porzedniego widoku.

(2) Konfiguracja Pokrycia MPR
Klikajgc Tekst Overlay, na pasku narzedzi, usuwa caty tekst z ekranu, a klikniecie na
przycisku Plane Overlay na zdjeciu 3D pozlwala uzytkownikowi wybra¢ MPR Overlay
(pokrycie) lub Off Overlay (brak pokrycia).

Plane Overlay Wyswietla Plane Overlay wybranego zdjecia.

Pokrycie MPR Wyswietla zdjecie MPR ptaszczyzny
MPR?7?7?

Overlay Off Usdéwa pokrycie.
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(3) Rotacja
Rotacja zdjecia moze by¢ zmieniona po kliknieciu na ikone, w ktorej wyswietlane sg
informacje o kierunku, lub uzywajgc narzedzia Rotacja w pasku narzedzi.

Zdjecia mogg by¢ obracane zdt6z osi za pomocg kotka myszki.

(4) Resetowanie Rotaciji
Poprzez klikniecie na tekst w prawej, gornej czesci ekranu, tak jak na przyktadzie ponizej,
rotacja zdjecia moze zostac zresetowana. Znaczenie oznaczen jest wyttumaczone ponize;.

Zresetuj do widoku gtowy

Zresetuj do widoku stopy

Zresetuj do poprzedniego widoku

Zresetuj do widoku z lewej strony

A|r|o>»mIT

Zresetuj do widoku z prawej strony
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Rozdziat 3. MPR

1. Wprowadzenie
Os$ Rotacyjna zapewnia funkcje wyswietlania zdje¢ z kazdej pozycji za pomocg ptaszczyzn
Osiowej Strzatkowej Wiencowej i zdjecia 3D. Os$ Rotacyjna jest réwniez oknem do
podstawowej konfiguracji za pomocg funkcju Luku i Zblizenia 3D. MPR zapewnia funkcje
Ukosnego Kawatka?? dla Rotacji Osi.

2. MPR - Os Rotacyjna
Podstawowy Viewer jest z robiony z widokéw wiencowego, osiowego, strzatkowego i 3D. O$
Rotacji MPR zapewnia funkcje rotacji zdje¢ na osi i wyswietlania zdje¢ pod roznymi katami.
Widok przekrojowt moze by¢ skonfigurowany na kazdym ekranie.

Wybierz ,MPR—Rotating Axis” z gtbwnego paska narzedziowego.
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I{Q:' MPR »= Rotating Axes

Oblique Skce

Seqittal

(1) Przemieszczanie Osi.
Wybrana 0$ moze byé przemieszczana wzdtérz pionowej osi poprzez klikniecie na niebieskg
0$ na zdjeciu MPR. O$ moze by¢ réwniez przemieszczana dowolnie poprzez klikniecie na
srodku osi.Kazda os jest, na kazdym zdjeciu jest w tym samym miejscu.

10 [mA]
82 [kvp]
cr

(2) Rotacja Osi
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Os moze by¢ obracana poprzez klikniecie na obszar poza sekcjg niebieskiej osi . Kiedy 0$
jest obracana, jest rownoczesnie obracana na kazdym zdjeciu. R6zowa strzatka pokazuje
kierunek wyswietlania zdjecia podczas przesuwania lub rotowania osi.

(3) Regulacja grubosci osi
Grubos¢ jest zmieniana poprzez tgczenie zdje¢ aby reprezentowaty pozadang grubosé.
Grubo$¢ jest zmieniana poprzez kliknigcie na ciemny obszar osi i przemieszczanie jej w gore
i w dét. Wartos¢ grubosci moze by¢ rowniez zmieniona w lokalnych narzedziach.

1. Typowe zdjecia CT powinny mie¢ 2 mm odstepy
pomiedzy ptaszczyznami i gruboS¢ wynoszgcg 1Tmm.
Jezeli grubos$¢ jest za mata, obiekty mogg by¢
pominiete, jezeli jest za duza, zdjecia wydajg sie
mgliste.

INF 2. Informacje o nazwie i o aktualnie skonfigurowanej

grubosci sg wyswietlane, gdy kursor myszki znajduje
sie nad Osig Rotacyjna.

3. Kierunek w ktorym zdjecie jest wyswietlane moze
by¢ fatwo okreslony za pomocg szescianu
znajdujgcego sie na dole ekranu.

(4) Local Tools (Lokalne narzedzia)
Renderowanie
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Rendering: [N

MPR
VR

MIP
minlP

Tryb renderowania moze by¢ zmieniony do MPR, VR, MIP i minIP.

Grubosé

Grubos¢ moze byc¢ regulowana dzieki narzedziu , Thickness” w ,Local Tools”
Resetowanie

Menu pokazane ponizej pojawi sie po wcisnieciu przycisku ,Reset” w Lokalnych
Narzedziach.

Reset
AutaFit
Reset MPR
Reset Mask
Reset YOI
Reset All
Reset Resetuje MPR, tuk, Auto Fiti VOI.
Auto Fit Resetuje zdjecie do odpowiedniego
rozmiaru.
Reset MPR Resetuje erkan MPR.
Reset Mask Resetuje wszystkie obiekty.
Reset VOI Resetuje VOI.
Reset All Resetuje wszystkie MPR, tuk i Auto Fit.

3. MPR-Oblique Slice
Funkcja MPR-Oblique Slice jest funkcjg stuzgca do konfiguracji dowolnej ptaszczyzny i tatwej
analizy sekcji zdje¢. Konfiguracja Oblique Slice oraz Oblique Slice Viewer pojawia sie po
lewej stronie w dolnej i gornej czesci ekranu. Lokalizacja ptaszczyzny Oblique Slice jest
wyswietlana w widoku strzatkowymi i 3D.

Wybierz ,MPR— Oblique Slice” z paska narzedzi.

|<.ZI} MPR

> Rotating Axes

Oblique Slice

Konfiguracja Ptaszczyzny
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Kliknij na ptaszczyzne i przesun mysz w obszar ktdéry ma by¢ wybrany, aby skonfigurowac
ptaszczyzne ,Oblique Slice”. Kiedy Oblique Slice jest skonfigurowana, jest wyswietlana
ekranie oraz w widoku Strzatkowym i 3D.

Regulacja ptaszczyzny
Regulacja ptaszczyzny Oblique Slice jest wykonywana, w taki sam sposob jak w MPR,
poprzez klikniecie na linie reprezentujgcg ptaszczyzne aby wyregulowaé grubosc i klikajac
poza linie aby obréci¢ 0os. Poprzez regulacje osi ustaw kawatek w pozgdanym kierunku.

Dtugosé linii sekcji Oblique moze by¢ regulowana za pomocg prostokatow na koncach linii.

- Oblique

ID: 3D0016
Test*Test* "~
20071020
Series: 308

10 [mA]
82 [kvp]
CcT

Change Thickness

Kiedy kursor jest umieszony nad zdjeciem ptaszczyznowym?, kwadraty na rogach zdjecia
zostajg aktywowane. Czes¢ wyswietlanego zdjecia moze by¢ wyregdlowana poprzez
przecigganie kwadratow. Czes¢ wyswietlanego zdjecia moze by¢ przesowana poprzez
klikniecie i przeciggniecie mysza.
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ID: 3D0016
Test*Test* ™"
20071020
Series: 308

10 [mA]

82 [kvp] rhid .
& Change Image Size

Rozdziat 4. Krzywa

1. Wprowadzenie
Prosta lub zakrzywiona linia moze by¢ zrobiona w 3D na 3D Pane lub MPR Pane.
Zrekonstruowane zdjecia moga byc¢ tatwo wyswietlane poprzez skonfigurowanie $ciezki do
ciggtego tworzenia ptaszczyzn 3D w pozgdanej miejscu i kierunku w Xelis Dental.
Skonfigurowane tuki mogg by¢ tatwo tworzone poprzez funkcje ,Select Latest Item”.

2. Krzywa — Przekroj

(1) Tworzenie widoku przekrojowego
Zdjecia moga byc¢ analizowane poprzez stworzenie widoku przekrojowego. Ustawiajgc
pionowg ptaszczyzne wzdtuz krzywej tuku. Widok przekrojowy moze by¢ stworzony wzdtuz
krotkiej czesci tuku lub wzdtuz catego tuku.

Przyktad
Z powodu braku mozliwosci wskazania kierunku zgryzu lub zebéw, na poczatku badania, 0$
X (wiencowa) powinna by¢ ustawiona réwnolegle do ptaszczyzny tuku w oknie Osiowym.
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Podczas analizy catego tuku, podczas wyswietlania okna Wiencowego w trybie panoramy,
0$ X (Osiowa) powinna by¢ obrécona do potozenia rownolegtego do ptaszczyzny zgryzu.

Podczas wyswietlania pojedyhczego zeba, 0$ X (Osiowa) moze by¢ obrécona do pozyciji
rownolegtej z korzeniem zeba.

0Os X (Osiowa) w widoku Wiencowym moze by¢ przesunieta do pozycji apicalnej????
Szczytowej?? Dla doktadnej konfiguracii tuki.
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- Coronal

ID: 3D0016
Test~Test* ™"
20071020
Series: 308

Linia moze by¢ skonfigurowana wzdtuz srodka tuku poprzez wybranie opcji " Curve — Cross-
Sectional” z paska narzedziowego i klikanie wzdtuz pozgdanej linii. Linia zostanie
zakonczona poprzez podwdjne klikniecie lub klikniecie prawym przyciskiem myszy.

‘\“\ Curve ’Vl Cross-Sectional

General Curve

Select Latest Item

Wyswietlanie catego tuku
Os X (Osiowa) moze by¢ obrécona do pozycji réwnolegtej do ptaszczyzny zgryzu w oknie
Wiencowym.
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+ Coronal 3] A B2 ]
.
ID: 3D0016

Test"Test* ™"

20071020

Series: 308

Axial

-

K
TH: 0.0 [mm [N \

“~

10 [mA]
82 [kvp]
cT

Rotation : v

0Os$ X (Osiowa) moze by¢ obrécona do pozycji rownolegtej do ptaszczyzny zgryzu w oknie
Strzatkowym.

10 [(mA]
82 [kvpl
cr

Os$ X (Osiowa) moze by¢ przesunieta do pozycji apikalnej?? szczytowej w oknie
Wiencowym.
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2 Coronal

ID: 3D0016
Test Test*~~
20071020
Series: 308

Translation |

Linia moze by¢ skonfiguréwana wzdtuz srodka tuku porzez wybranie opcji " Curve — Cross-
Sectional” z paska narzedziowego i klikanie wzdt6z porzadanej lini. Linia zostanie
zakonczona poprzez podwdjne klikniecie lub klikniecie prawym przyciskiem myszy.

\‘\ Curve

Cross-Sectional

General Curve

Select Latest Item

(2) Widok Przekrojowy
Widok przekrojowy moze by¢ zrobiony z Widoku Przekrojowego, Widoku Osiowego, Widoku
Panoramicznego i Widoku 3D. ?? Umiejscowienie Widoku Przekrojowego i Widoku
Panoramicznego mozna zobaczy¢ w Widoku Osiowym dla bardziej intuicyjnego wyswietlania
Widoku Przekrojowego.

Widok Przekrojowy
Widok Przekrojowy stuzy do wyswietlania serii pionowych ptaszczyzn tuku. Struktura Widoku
Przekrojowego jest taka sama jak na przyktadzie ponizej. Na brzegu kazdej ptaszczyzny
widoku przekrojowego wyswietlone sa litery L (jezykowy) i B (ustny). Stuzg do zmiany
kierunku z prawego na lewy.

46



+ Cross-Sectional View

o s 10 5%

1. Funkcje
Jest 7 przyciskow funkcyjnych w Widoku Przekrojowym.

Layout Zmienia Uktad Widoku

Capture All Robi zrzut wszystkich zdje¢ przekrojowych.
Movie Pokazuje zdjecia przekrojowe jako film.
Lock Zamyka (zaznacza???)widok przekrojowy.
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- Otwarcie: Kiedy pomaranczowa linia jest
przesunieta, widok przekrojowy zostaje
rowniez przesuniety.

Print Drukuje zdjecia przekrojowe.

Maximize Maksymalizuje zdjecia na petny ekran.

Grébosc, Typ renderowania Funkcja do modyfikowania trybu
renderowania widoku przekrojowego i
grubo$ci.

2. Wybieranie zdje¢
S3 3 metody przesuwania zdje¢ widoku przekrojowego.

Najpierw wybierz zdjecie ktore ma by¢ wyswietlone w widoku przekrojowym. Przesun zdjecie
na srodek uktadu a miejsce wyswietlania zostanie zmieniona w Widoku Osiowym i Widoku
Panoramicznym.

Potem, umies¢ kursor myszki nad Widokiem Przekrojowym i przewin. Zdjecia mozna
przewijac w przéd i w tyt.

Po trzecie, przesun myszkg Widok Panoramiczny.

Kliknij dwukrotnie na zdjecie, aby powiekszyc je na caty ekran.
Kliknij przycisk ,Maximize”, aby zmaksymalizowa¢ zdjecia Widoku
Przekrojowego w Viewer'ze.

INF
O.

3. Mierzenie odlegtosci

Wybierz ,Measure — Ruler” z paska narzedzi. Wybierz 2 punkty, aby zmierzy¢ odlegtos¢
miedzy nimi.

4. Mierzenie profilow

~Measure

El  Profile

X vl 3

o7
b

Aby osiggna¢ petny sukces w implantologii, zmierz gestos¢ kosci uzywajac funkcji mierzenia
Profilu. Wybierz ,Measure — Profile” z paska narzedzi. Wprowadz dwa punkty, aby zmierzy¢
odlegtos¢ miedzy nimi.

Os X pokazuje dtugos¢ wybranej sekcji i 08 Y pokazuje wartos¢ jednostki Hounsfielda.
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Ekran Panoramiczn
Panoramic Yiew

Series; 1

b

Pokazuje Panoramiczny obraz skonfigurowanej lini. Podczas analizy zdje¢ za pomocg koétka
myszki, wzdtuz tuku, zeby i obiekty na zdjeciu moga by¢ wyswietlone w sekwenciji.
Pomaranczowe linie pojawig sie na kazdym Widoku Przekrojowym. Linie sg numerowane na
kazdej dziesiatej lini. Kliknij i przesun o8, aby zmieni¢ miejsce widoku przekrojowego.

Obiekty na zdjeciu moga by¢ tatwo poréwnane za pomocg Quik-Light Box Widoku
Panoramicznego.

Ekrany Osiowe
Widok Przekrojowy i Panoramiczny moga by¢ wyswietlane z okna Osiowego. Uzywajgc
kotka myszki mozna przewijaé ptaszczyzny i sg wyswietlana w oknie Osiowym.
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Jesli pokrycie widoku przekrojowego nie jest wyrazna w pomaranczowym, uzyj menu
kontekstowego aby zmienic kolor.

Interval
Thickness >

Control Point  »

Translation |

Ekran 3D
Widok Przekrojowy i Widok Panoramiczny mogg by¢ intuicyjnie przeanalizowane w oknie
3D. Zdjecia moga by¢ obracane przez klikniecie prawym przyciskiem myszy tak jak w MPR.
Tryby Przyblizenie 3D i Widok Endoskopowy sg rowniez dostepne.
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3. Krzywa — Krzywa Ogélna

Stworz $ciezke poprzez wybranie pozgdanej jednostki za pomocg myszy. Sciezka Krzywej
Ogolnej moze by¢ wybrana zaréwno w MPR jak i oknie 3D.

3D

28.0 deg 14.0 deg

. [
.—.‘i's-‘x :
1% < .

|» Detect type

Solid Center Wybierz, aby wyswietla¢ obiekty, w ktérych
mogg znajdowac sie ciata state, na przyktad
w naczyniach krwionosnych.

Surface Wybierz punkt na obiekcie pokazanym w

oknie 3D.

Airway Center

Wybierz, aby wyswietli¢ obiekty, w ktérych
moze znajdowac sie powietrze, na przykiad
ptuca lub tchawica.

Wyznacz punkty wzdiuz pozgdanej sciezki i potem kliknij podwdjnie aby zakonczy¢ linie.

52




Kiedy Krzywa Ogdlna jest skonfigurowana, widoki Panoramiczny, 3D i Pionowy zostajg
wyswietlone tak jak na przyktadzie powyzej. Zdjecia Pionowe mogg by¢ przegladane z
kazdej pozyciji poprzez przesuwanie osi w Widoku Panoramicznym. W Widoku Pionowym,
ogladany obszar moze by¢ zmieniony poprzez przesuwanie rogéw zdjecia, zdjecie moze by¢
przesuwane poprzez przesuwanie srodkiem zdjecia.

4. Krzywa — Select Latest Item
Zdjecia moga byc¢ przegladane za pomocg $wiezo skonfigurowanego obiektu Krzywe;.
Uzywajac Lokalnych Narzedzi, inne Krzywe mogg by¢ uzywane, a niepotrzebne Krzywe
moga usuniete.

5. Local Tools (Lokalne Narzedzia)
Krzywa moze zostac¢ usunieta poprzez wybranie numeru Krzywe;j i klikniecie przycisku Usun.

Przycisk usuwa tylko jeden obiekt, a przycisk z m usuwa wszystkie obiekty. Inne
informacje o Sciezce mogg zosta¢ wyswietlone uzywajac funkcji po prawe;j.

G P B [ cross-section]__cPr__][ Endot ][ _Reset N

/ \

Numer Krzywej Przycisk usuwania Krzywej

Wyswietla standardowe okna CPR, 3D i

Pionowe?
CPR Wyswietla standardowe okna CPR, 3D i
Pionowe?
| Endo1 | Ekran Endoskopu.

1. Vessel — Endoskop Naczyniowy
Stuzy do przeglgdania naczyn wirtualnym

endoskopem.
2. Normal — drogi oddechowe, kregi,
okreznica

Stuzy do przeglgdania wszystkich innych
regionow, poza naczyniami, wirtualnym
endoskopem.
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6. Drukowanie
1) Drukowanie Ekranu MPR

Print [x]
| Layout Preview | B Settings
Header | |
Printer Change Settings ...

Name HP LaserJet 2200 Series PCL

Orientation  Portrait

Paper A4

Copies

[ invert [ Patient Information

Print Close

Zdjecia MPR mogag byc¢ inwertowane za pomocg przycisku ,Invert”. Wprowadz nagtowek do
pola ,Header” i wprowadz numer kopii, potem kliknij przycisk ,Print” (Drukuj).

(2) Drukowanie Widoku Przekrojowego
Kliknij przycisk drukuj w dolnym prawym rogu Widoku Przekrojowego.

Print Dialog 3]
Wwindows Print

§ Layout Preview § Settings

Layout Change Layout ...

row [ENEL] x col

Printer Change Settings ...

Name WMSW-PRINTER\HP LaserJet 1100

Orientation  Portrait

= = Paper b4
M Copies
’ :
1" O Print All

O Print Current Page
1 @ Print Selected Range
From 1| To S|lof S

overlay [ Invert

Show Images Header [value Added Technologies Ca., Ltd.]

Print Close

Zdjecia moga by¢ wydrukowane za pomocg funkcji ,Show Images” (pokaz zdjecia), ,Overlay”
(pokrycie) i ,Invert” (inwertuj) i opcji ,Print” (drukuj).

(3) Drukowanie ekranu panoramicznego
Po stworzeniu zdje¢ uzywajac funkcji Quik-Light Box, wydrukuj zdjecia.
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Print Dialog E3)

Windows Print

§ Layout Preview § Settings

Layout

T ERES . ) EN

Printer Change Settings ...

Name WSW-PRINTER\HP LaserJet 1100

Orientation  Portrait

Paper b4
O Print All

@® Print Current Page

O Print Selected Range

From To of 1

overlay [ Invert

Show Images Header l |

Print Close

Zdjecia moga by¢ wydrukowane takza pomoca funkcji ,Show Images” (pokaz zdjecia),
,Loverlay” (pokrycie) i ,Invert” (inwertuj) i opciji ,Print” (drukuj). Zastosuk skonfigurowany uktad
przed kliknieciem przycisku drukowania.

(4) Drukowanie Ekrani Osiowego
Po stworzeniu zdje¢ uzywajac funkcji Quik-Light Box, wydrukuj zdjecia.

Print Dialog [
Windows Print
J Layout Preview J Settings
Layout
Row | y ] % Col [
Printer Change Settings ...
Name WSW-PRINTER\HP Laser)et 1100

Orientation Portrait

Paper A4
|
O Print All

@® Print Current Page
© Print Selected Range
From I ]To[ ]of 3

overlay [ Invert

Show Images Header I ]

Print Close

Zdjecia moga by¢ wydrukowane takza pomocg funkcji ,Show Images” (pokaz zdjecia),
,Loverlay” (pokrycie) i ,Invert” (inwertuj) i opciji ,Print” (drukuj). Zastosuk skonfigurowany uktad
przed kliknieciem przycisku drukowania.
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Rozdziat 5. Zblizenie3D

1. Wprowadzenie
Funkcje Endoscope (endoskop), Cube (szescian) i Plane (ptaszczyzna) sg zawarte w
Zblizeniu 3D. Zblizenie 3D pozwala na bardziej intuicyjne przeglgdanie zdjec.

2. Zblizenie 3D — endoskop
Kliknij na powierzchnie ekranu, ktérg chcesz zobaczy¢ | obracaj kamerg endoskopu, tak aby

uzy¢ wirualnego endoskopu.

- Coronal EEE

Wybrane umiejscowienie kamery i okno endoskopowe moze by¢ wyswietlone w oknach
Oblique i 3D. Umiejscowienie kamery i kat mogg by¢ kontrolowane z okien Endoscope i
Oblique.

(1) Regulacja Zasiegu Obrazu Kamery
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Promien widoku kamery moze by¢ rozszerzone i zmniejszone poprzez przemieszczanie
granic okregu wokot obrazu kamery endoskopowe;.

(2) Przemieszczanie Kamery
Przemieszczanie Punktu Docelowego

Obraz jest przemieszczany w kierunku wyznaczonym przez strzatke kiedy x na srodku okna
jest przesuniete tak jak na przyktadzie ponizej.

Punkt Docelowy moze by¢ przemieszczany podczas wyswietlania zdjecia w oknie Oblique.

Przesuwanie Punktu Widzenia
Kiedy kursor jest przesuniety do srodka okregu, w $rodku okna, pojawia sie strzatka
pokazujgca kierunek ruchu. Punkt widzenia zdjecia moze by¢ przesuwany w goére i w dot, w
lewo i prawo poprzez przycisniecie lewego przycisku myszy i przesuniecie.
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Pozycja kamery moze by¢ tatwo ustawiona podczas przesuwania punktu widzenia za
pomocg zdje¢ Oblique Slice. Pozycja punktu widzenia moze by¢ zmieniona poprzez
klikniecie na X i obracanie kamery poprzez klikanie na symbol rotaciji.

(3) Przemieszczanie Oblique Camera (kamera)
<Oblique 1>

58



Pozycja kamery moze by¢ zmieniona poprzez przesuwanie myszki i w ten sposob obracanie
punktu widzenia w zakresie promienia.

<Oblique 2>

Pozycja kamery moze by¢ zmieniona przez obracanie kata na zdjeciu 3D

(4) Rotacja

Obracanie Srodka Obszaru Widzenia
Obraz moze by¢ obracany na srodku obszaru widzenia poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy i przesunigcie kursora do lewgo dolnego rogu Okna Endoskopu tak jak
na przyktadzie ponizej.

Rotacja Srodka Punku Widzenia
Obracaj zdjecie na srodku punktu widzenia porzez klikniecie prawym przyciskiem myszy na
zdjecie w oknie Endoscope. Uzywajgc narzedzia Rotacji lub przeséwanie punktu rotacji w
oknie Oblique réwniez rotuje zdjecie.

(5) Regulowanie kata widzenia
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Menu kontekstowe takie jak to pokazane na przyktadzie ponizej pojawi sie po kliknieciu
prawym przyciskiem myszy na kat wyswietlany w lewym, dolnym rogu ekranu.

Okno dialogowe ustawienh kata pokazane jako przyktad pojawia sie kiedy kat zostanie

wybrany z menu.

Input box
Setting Degree [ 90 ~ 135 )

Kat wprowadzony w oknie dialogowym jest natychmiast zastosowywany do obrazu.

iGi Lokalne Narzedzia

1. Normal — Wybiererz do przegladania
kazdego regionu z wylgczeniem naczyn.

2. Vessels — Wybierz, aby oglada¢ naczynia
od srodka uzywajgc kamery Endoskopowe;.

Change to Endo |

Change to Cube

Change to Oblique Slice

Konwertuje do okna Endoskopowego.
Konwertuje do okna Szesciennego.
Konwertuje do okna Ptaszczyzny (Oblique
Slice).

Re=et

1. Reset — Resetuje MPR, Krzywag, AutoFit i
VOI
2. Auto fit — Ustawia odpowiednig wielko$¢
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zdjecia.

3. Reset MPR — Resetuje okno MPR.

4. Reset VOI — Resetuje okno VOI.

5. Reset All — Resetuje wszystkie okna MPR,
Krzywag i AutoFit.

3. Zblizenie 3D — Szescian
Szescian zblizenia 3D zapewnia funkcje wyswietlania zdje¢ ktére zostaty powiekszone
Zblizeniem 3D w wysokiej rozdzielczosci.

(1) Przesuwania zdjecia
Sa dwa sposoby przesuwania zdjecia, wybranie srodka i przesuwanie zdjeciem lub wolny
ruch.

Wybieranie Srodka
Przesuwaj zdjecie poprzez klikniecie na x na srodku zdjecia i przesuwanie myszka.

Wolny Ruch
Przesun myszke do okregu na srodku zdjecia , kliknij i przesuwaj myszka.

(2) Rotacja
Rotacja dziata tak samo jak rotacja 3D.

3) Regulowanie rozmiaru

Klikaj i przeciggaj pomaranczowe szesciany, aby wyregulowac rozmiar zdjecia. Jezeli Srodek
zdjecia — X — jest za daleko, powigksz zdjecie. Jesli X" jest za blisko, zmniejsz je.

(4) Resetowanie kata
Kliknij na litere, znajdujgca sie po prawej stronie ekranu, aby zresetowac kat zdjecia.
Znaczenie kazdej litery jest pokazane ponizej.

H Zresetuj do widoku Gtowy

F Zresetuj do widoku Stopy

A Zresetuj do widoku Poprzedniego ??
P Zresetuj do widoku Nastepnego ??
L Zresetuj do widoku Lewego
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R | Zresetuj do widoku Prawego

(5) Regulowanie Trybu Renderowania

Cube Size: 18.4 [mm]

VR

8 mm

Menu kontekstowe trybu renderowania pojawi sie po kliknieciu na VR wyswietlone w
prawym, gérnym rogu ekranu.

[w] vR

MIP
minlP
H-ray
Wybrany Tryb Renderowania jest od razu zastosowywany do zdjecia.

4. Zblizenie 3D - Plaszczyzna

Zdjecia 3D moga by¢ rozszerzone i wyswietlane poprzez skonfigurowanie ptaszczyzny
kierunkowej tak jak w ,,Oblique Slice”.

Wybierz ,3D Zoom — Plane” z paska narzedzi.

Kliknij na ptaszczyzne do wys$wietlenia, a potem kliknij na obszar zainteresowania.
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Kliknij na MPR w prawym, gérnym rogu ekranu Widoku ,,Oblique” i wybierz z menu VR.

rMPR
MIP
rinlH

[v] vA |

Spply to &l

Klikniecie , Thickness” w prawym gérnym rogu ekranu przywotuje okno dialogowe tak jak na
przyktadzie ponizej. Grubos¢ moze by¢ pdzniej wyregulowana poprzez klikniecie na suwak
lub wprowadzenie odpowiedniej grubosci.

+ Thickness [mm]

0

ok Cancel

Widok Oblique pojawia sie w 3D. Zdjecia moga bys przewijane za pomoca kotka myszki.

Rozdzial 6. Kanat (Rysowanie Nerwu)

1. Wprowadzenie
Funkcja Rysowania Nerwu jest przydantna podczas konsultacji z pacjentem. Xelis Dental
zawiera funkcje Rysowania Kanatu i Zarzgdzania Kanatami. Funkcje kanatowe mogg by¢
uzywane tylko w wersiji Professional.

2. Rysowanie kanatu

(1) Rysowanie kanatu w widoku Wiencowym
Przed narysowaniem knatu, os musi by¢ wyregulowana tak, aby kanat byt widoczny.
Nastepnie nalezy narysowac linig, klikajgc wzdtuz kanatu. Podwaojne kilkniecie lub klikniecie
prawym przyciskiem myszy konczy linie.

Regulacja osi
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Regulacja osi wiencowej w oknie Osiowym, tak aby byta réwnolegta z tukiem. Aby doktadniej
znalez¢ pozycje tuku, w oknie Wiencowym ustaw o$ Osiowg réwnolegle do zgryzu. Potem
wyreguluj 0§ Wiencowg w oknie Osiowym.

Rysowanie Kanatu
Wybierz ,Canal — Draw” z paska narzedzi.

’:; Canal

3 Cir gy

Canal Manager

Skonfiguruj $ciezke kanatu wzdtuz kanatu oknie Wiencowym, tak jak pokazano ponize;.
Kliknij podwdjnie, aby zakonczy¢ Sciezke.
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Sciezka kanatu moze by¢ przegladana w Widokach MPR, 3D i Przekrojowym.

Ptaszczyzny ktére nie mogg by¢ pokazane na ptaskich zdjeciach moga by¢ wyswietlone na
zdjeciach MPR.

Obszar nie jest pokazany w MPR

Obszar jest pokazany w MPR

(2) Rysowanie Kanatu Widoku Przekrojowym
Stworz Widok Przekrojowy, aby narysowac kanat. Zmieniajgc pomiedzy zdjeciami
przekrojowymi, skonfiguruj $ciezke kanatu. Kliknij dwukrotnie, aby zakonczy¢ sciezke.

Tworzenie Widoku Przekrojowego
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Odnies sie do ,Rozdziat 7 — Przekroj — Tworzenie Widoku Przekrojowego”, aby stworzy¢
widok przekrojowy.

MLAL LA L L L L L FESYTTI) T TN T
IS TN T O e
| v

IR uyny:;ﬂ:w

sk 1AL

Rysowanie Kanatu
W Widoku Przekrojowym, przemiesc¢ sie do miejsca na zdjeciu w ktdérym ma byé narysowany
kanat.

Wybierz ,Canal — Draw” z paska narzedzi.

—

'& Canal

» Cor 2wy

Canal Manager

Skonfiguruj $ciezke kanatu, za pomocg zdje¢ Przekrojowych i klikajgc wzdtuz kanatu.
Podwajne klikniecie konczy linie.
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Kiedy $ciezka zostanie zakonczona, kanat moze by¢ przeglgdany tak jak na przyktadzie
ponize;.

Kiedy $ciezka kanatu jest skonfigurowana w Widoku Przekrojowym, sciezka moze by¢ tatwiej
i bardziej przejrzyscie naniesiona w oknie Wiencowym.

3. Zarzadzanie Kanatami
Funkcja zarzgdzania kanatami oferuje opcje zmiany grubosci kanatu i usuwania kanatu.

Wybierz ,Canal —Canal Manager” z paska narzedzi.

'gj Canal

3 Cir g

Canal Manager

Po wybraniu ,Canal Manager” pojawi sie¢ okno dialogowe, w ktérym mozna skorygowac
grubos¢ kanatu i usungc¢ kanat.
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neural Tube List [=

Mo |Length | Diamerear
1 60.02 [mm] 2 [mim]
2 51.85 [mm] 2 [mim]

Korekcja Grubosci Kanatu
Po wybraniu kanatu i wcisnieciu przycisku ,,Set Diameter” pojawi sie nastepujgce okno
dialogowe.

Change Diameater] mm )
3

Wprowadz wartos¢ w mm i kliknij OK.

Usuwanie Kanatow
Wybierz kanat, ktory ma by¢ usuniety i kliknij przycisk ,Delete”.

Rozdzial 7. Symulacja Implantu

1. Wprowadzenie
Implant zawiera funkcje Insert, Multi Insert do symulacji aplikacji implantu, Implant Manager
(managera implantu) stuzygcg do zarzadzania implantami, Implant Library (biblioteki
implantow) i funkcje Show Bone Density (pokaz gestosc kosci). Narzedzie symulacji implantu
pozwala na lepsze planowanie procedur i zwiekszenie oceny sukcesu zabiegu
implantologicznego.

2. Implant Simulation
Symulacja Implantu zwieksza sukces procedur i pomaga pacjentowi podja¢ decyzje, kiedy
daje zgode na leczenie. Symulacja Implantu zawiera implanty zdefiniowane przez
urzytkownika jak i prawdziwe modele implantow, uzywajgce danych STL. Zapewnia funkcje
do aplikacji, edycji i usuwania implantow.

(1) Implant
Os musi by¢ wczesniej wyregulowana, aby miejsce aplikacji implantu byto dobrze widoczne.
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Obré¢ o$ Wiencowa w oknie Osiowy (Axial) tak aby okno Wiencowe (Coronal) byto
pokazane w Panoramie. Potem ustaw 0o$ Osiowg réwnolegle do tuku w widoku Wiencowym
(Coronal) i przesun os$ Strzatkowa do pozycji w ktérej implant bedzie zaaplikowany.

Implant (Pojedynczy)

Wybierz ,Implant — Insert” z paska narzedziowego.

g‘;{ Irnplant 3 Insert

Multiple Insert
Irnplant Manager
Irnplant Library

Shiow Bone Density

Po kliknieciu ,Implant — Insert” pokaze sie menu pokazane ponizej. Wybierz porzgdany
implant z listy.

User Defined r
| MegaZen Fieal | WA FMFI [0:3,80 &:3,80 L:10,00]
WATECH b | FMFI[0:4,80 44,80L:1400] |

Kliknij na miejsce w ktérym ma by¢ umieszczony implant, aby go zaaplikowac. Implant moze
by¢ przegladany w MOR i w VR tak jak pokazano ponize;.
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Wybierz model implantu
Informacje o implantach réznych producentéw mogg by¢ urzywane w programie. Te
infromacje moga by¢ zarzgdzane za pomocg biblioteki implantéw Implant Library DB.
Pokaze sie menu z 5 ostatnio uzywanymi producentami implantow. Jezeli potrzebny

producent nie jest na liscie, kliknij ,....” i wybierz porzgdanego producenta z listy.
. g p o WY
| Camlog Camlog Screw-Cylinder Promote  » I zgg:’ m
Bredent ’ Camlog Screw 4 % AR
BrainBase | Camlog Root Promote J10323813 (0:3,80 A:3,10 L:13,00)
BPI ’ Camlog Cylinder ’ J10323811 [0:3.80 A:3.10 L:11,00]

» J10323808 [0:3.80 A:3,10 L:9.00]
J10326016 (06,00 A4,40 L:16,00]

HAONED IAL NN At 4] 12 M

Implant (Multiple) Kilka implantéw
Wybierz ,Implant — Multiple Insert” z paska narzedziowego.

g\f Irnplant 3 Insert

Multiple Insert

Irnplant Manager
Irnplant Library

Show Bone Density

Kliknij na miejsce umieszczenia implantu. Implanty mogg by¢ potem umieszczane poprzez
klikanie w odpowiednich miejscach. Kliknij dwukrotnie, aby zakonczy¢ aplikacje implantow.

(2) Edycja Implantéw
Rézne funkcje, stuzgce do przemieszczania i rotacji implantéw, sg dostepne w menu.

Przemieszczanie/Rotacja Implantow
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Os implantu moze by¢ obracana myszka, za pomocg menu, tak jak na przyktadzie ponizej.

Kliknij i przeciggnij myszkg na pomaranczowej czesci aby przemiesci¢ implant, kliknij i
przeciggnij myszkg na zottej czesci, aby obroci¢ implant.

Mierzenie Implantu i Kanatu
Kiedy implant jest umiejscowiony na zdjeciu, dystans od jego zewnetrznej krawedzi do
kanatu jest wyswietlony. Jesli implant i kanat pokrywajg sie, tekst jest wyswietlony na
czerwono.

104 cm

Menu Funkcyjne Implantu

Kliknij prawym przyciskiem myszy na implant, aby wyswietli¢ menu funkcyjne implantu. Menu

Funkcyjne Implantu jest pokazane ponizej.
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Megalen Real [

Find Sirnilar Implant
Replace

Hide

Remowve

Go o Center

show Bone Density
Propeties

Opcja na samej gérze menu stuzy do szybkiego wybrania implantu. Pozostate funkcje w

menu sg opisane ponizej.

Find Similar Implant

Wyswietla implanty o podobnej dtugo$ci i
szeroko$ci.

Replace Dla wybrania innego implantu z biblioteki.
Hide Ukrywa wybrany implant.
Remove Usuwa wybrany implant.

Go to Center

Przesuwa 0$ MPR na $rodek implantu.

Show Bone Density

Pokazuje gestos¢ kosci w miejscu
umieszczenia implantu.

Properties

Konfiguracja wtasciwosci.

Kolor i rozmiar moze by¢ zmieniony w opcji ,Properties”. Wtasciwosci abatmentu mogg byc¢

skonfigurowane po kliknigciu przycisku Abutment.

Hoclel Mams
Fintisr

Coutial |___ | Lesah "

Dol 30 Mool Loapded
AlEment

s Depraher Z_I
Collar Dhareter | 1.8
Sy liegid IEL

ocd [ o [

vee [ |

]

ek [ow

Remaye Amend -

3. Manager Implantéw
Implanty mogg by¢ pokazane/ukryte, usuniete i edytowane za pomocg Managera Implantow.

Wybierz "Implant — Implant Manager” z paska narzedzi.
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-

Insert

gy Irnplant

Multiple Insert

Irnplant Manager

Irnplant Library

Show Bone Density

Pojawi sie okno dialogowe Managera Implantéw.

Implant Manager =
B lmplant List

| Mama Abutment | Wisile

Credusal ... | Apical Dia., | Length

| T — T ] bk Used
| FMF] o Bl 4,60 14.00 Mok Lisiad Trug |

3

Conncat | _show || _semove | _praer |
I T

Po wybraniu implantu nastepujgce opcje mogg by¢ zastosowane.

Select all | Pokazuje wszystkie implanty.
Show | Pokazuje tylko wybrane implanty.
Hide Ukrywa wybrane implanty.
Remove Usuwa wybrane implanty.
Property |, Pokazuje wiasciwosci wybranych implantow.

4. Biblioteka Implantéow
Biblioteka Implantéw zawiera funkcje Implantéw Zdefiniowanych przez Uzytkownika oraz
Prawdziwych Modeli Implantéw (dane STL). Prawdziwy Model Implantu jest instalowany
podczas instalacji lub aktualizacji Xelis Dental. Dzieki funkcji Implantéw Zdefiniowanych
przez Uzytkownika mozliwe jest dodawanie przedmiotow spoza zapewnionej biblioteki.
Biblioteka Implantéw zawiera funkcje dodawania, modyfikowania i usuwania Implantow
Zdefiniowanych przez Uzytkownika.

Wybierz ,Implant — Implant Library” z paska narzedzi.
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-

Insert

gl‘ Irnplant

Multiple Insert

Irnplant Manager

Irnplant Library

Show Bone Density

Pojawi sie okno dialogowe Biblioteki Implantow.
[t =

B Compasy B Presduct
|I|am-| ulimre Oethutal - | Apeal Dia_ | Langth EEe it
E8IIEE 750 1.90 50 WOt Usod
Megalan keal ES33100 350 3.30 1000 ot Led
ES3311% a=q i.30 1L=0 Mot aod
E533130 340 3.30 1300 mot Usad
£932150 3.50 130 1000 Hot Ussd
ES33180 352 1.30 1800 Mot Lt
ER4O0ET + IC .00 n.20 Mol Ueed
ER40100 4320 4,00 1000 Mot Ugad
ER#0113 4.0 .0 (%] Fiot Wil
ER40130 430 +.00 1300 Nt Used
3 EHA S0 + 30 4. U0 1300 MNOT Hed
I Prodect Line ER4D1ED 430 4,00 1800 Mot Used
Ham EWSOHS 2L .00 H.20 Mot Used
[T EWEOLOD L .00 8l s] Mot Usad
Inteenad Snad EWELLLY 5 2] 5.0 1150 Mot Usad
; EWI0130 530 1.00 1300 Mot Used
I:Ti,:?;: :hﬁ' EWILTY 2 2 A MOT e
Futarnal Rugdar EWE0L B0 B .00 1:8 ] Mot Leed
Evternal Smal 14308 #x2 30 .00 ot e
154230 4 430 1000 Hot Usad
124312 422 30 1200 Mot Usad
Ied31a B0 430 LN MNot Uhed
153408 380 140 .00 Hot ol

Hafrmak ] F danta Huw ] ey i ! '

(1) Dodawanie Implantow Zdefiniowanych przez Uzytkownika
Po otwarciu Biblioteki Implantow kliknij ,New”, aby otworzy¢ okno dialogowe Dodawania
Implantu. Wprowadz Producenta (Company), Linie Produktu (Product Line), Nazwe Modelu
(Model Name) i szeroko$c¢ i dtugos¢ Occlusal/Apical. Kolor implantu moze by¢ wybrany za
pomocg przycisku ,Color”.

Okno dialogowe dodawania implantu jest pokazane ponize;.

Mew . l
Implant [x]
Company IInﬁnitt |
Product Line |Wide |
Model Name Iwidel |
Fixture

occulsal Length [10:00
Apica coor

[ Load Detail 3D Model |

| Add Abutment

4

Kliknij przycisk ,,Add Abutment”, aby doda¢ abatment.
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Company | Infinitt |

Product Line IWide |

Model Name | wide1 |

~ Fixture
Occulsal [3.00 | Length [10.00 |
Apical |3.00 | Color II _ | 'l
| Load Detail 3D Model |

— Abutment -
Type [Conical ] color (I 'I
Occlusal Diameter 2.00
Collar Diameter 3.00
Collar Height 2.00
Extentsion Height 2.50
Angle |0.00 |

! Remove Abutment ,'

Kliknij przycisk ,Load Detail 3D Model” aby dodac plik
STL (plik Projekt Implantu 3D).

INFO. Skontaktuj sie z obstugg klienta jesli wystgpig

problemy przy dodawaniu Prawdziwych Modeli
Implantow.

(2) Modyfikowanie Implantéw Zdefiniowanych przez Uzytkownika
Wybierz implant i kliknij przycisk ,Modify”, aby wyswietli¢ wtasciwosci implantu.

Modify .

Kliknij OK, aby zastosowa¢ wtasciwosci implantu. Kliknij przycisk ,Restore”, aby przywrécic
implant do stanu zapisanego wczesnie;.

(3) Usuwanie Implantéw Zdefiniowanych przez Uzytkownika
Wybierz implant, ktéry ma by¢ usuniety i kliknij przycisk ,Delete”.

Delete

4

Kliknij ,Yes” kiedy pojawi sie wiadomos¢ ,Do you want to remove this item, really”.
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5. Gestos¢ kosci
Funkcja Gestosci Kosci stuzy do przegladania gestosci tkanki kostnej w obszarze implantu.
Sukces operacji implantologicznej moze by¢ poprawiony przez sprawdzenie
wewnetrznej/zewnetrznej gestosci kosci i gestosci kosci ptaszczyzny osiowej (Axial).

Mpan Yalue Stardard Devigbon
Thafisade this Implard iS45.81 HU 155 B FL

[risiche tha Imgslant 12010 HY LES BT W)

Thesk g d [rm] I‘i ! -"!

Outside
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Wyswietla srednig wartos¢ gestosci kosci wokét zewnetrznej czesci implantu.

Inside
Wyswietla srednig wartos¢ gestosci kosci w srodku implantu.

Axial
Pokazuje srednig wartos¢ gestosci kosci w ptaszczyznie osiowej (Axial).

Implant ID
Stuzy do wybrania numeru implantu.

Standard Deviation
Pokazuje odchylenie standardowe warto$ci gestosci kosci.

Grubosc¢
Stuzy do konfiguracji grubosci od powierzchni implantu do gestosci kosci. ?7?
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Rozdziat 8. Narzedzia

1. Wprowadzenie
Funkcja Rysuj moze by¢ uzywana do prezentacji lub konsultacji z pacjentem.

Funkcja Raport stuzy do prowadzenia sprawozdania leczenia pacjenta i planowania leczenia

poprzez zapisywanie zrzutow zdjec.

2. Rysuj
Wybierz ,Utilities — Free Draw” z paska narzedzi.
'ﬁ‘. Utilities Ir| Free Draw
Report
Podczas uzywania funkgji ,Free Draw” (Rysuj), inne programy nie
UWAGA! moga by¢ uzywane. Aby uzywac innych programow wyjdz z funkc;ji

Rysuj.
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Funkcja Raport pozwala uzytkownikowi ustali¢ plan leczenia i przeprowadzi¢ podstawowg
analize zdjecia. Zrzucone zdjecia mogg by¢ zatgczone do raportu, do pdzniejszej analizy
zdjec.
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Images
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Podstawowe funkcje edycji sg w module raportujgcym.
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Justuj do prawej

(2) Wprowadzanie Danych Raportu
Zrzucone zdjecia, informacje o pacjencie i zapisy leczenia moga by¢ zapisane w raporcie.
Nastepujgce menu pokaze sie po kliknieciu prawym przyciskiem myszy na miniaturke
zdjecia.

Delete selected images
Celete all images

Save as ..,
Insert to report
Put patient info to repaort

Select Al
Deselect All

Funkcje menu sg opisane ponizej.

Delete Selected images Usuwa wybrane zdjecia.

Delete all images Usuwa wszystkie zdjecia.

Save as ... Zapisuje zdjecia pod inng nazwa.

Insert to report Dodaje wybrane zdjecia do raportu.

Put patient info to report Stuzy do wprowadzenia danych pacjenta do
raportu.

Select All Zaznacza wszystkie zdjecia.

Deselect All Odznacza wszystkie zdjecia.

Zatgczanie Zdjeé

Kliknij na zdjecie i przesun je do porzgdango miejsca lub kliknij prawym przyciskiem myszy
na zdjecie i wybierz y menu ,Insert to Report”.

Delete selected images
Celete all images

Sawve ag .,
| Ingert to report
Fut patient info to repaort

Select Al
Deselect All

Wprowadzanie Informacji o Pacjencie

Kliknij prawym przyciskiem myszy na miniaturke zdjecia i wybierz z menu ,Put patient info to
report”.
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Delete selected images
Delete all images

Save as
Insert to

report

| Put patient info to repon

Select all
Deselect All
Reading
Patient Name |Test"~Test~~~ Patient ID 3D0016
Age.Sex .0 Study ID
Study Date 20071020 Description

Wprowadzanie szczegotéw badania
Wprowadz dokumenty w polu. Zawartos¢é moze by¢ réwniez edytowana.

Rozdziat 9. Ustawienia

1. Wprowadzenie
Zdjecie Przekrojowe, Zdjecie Panoramiczne, Zdjecie MPR, Zblizenie MPR, Domysine Olna i
Przezroczystos¢ Implantu mogg by¢ skonfigurowane. Kiedy konfiguracja srodowiska
zostanie zmieniona, zmiany zostang zastosowane przy nastepnym uruchomieniu programu.

Zdjecia Przekrojowe
Konfiguracja wtasciwosci standardowego zdjecia Przekrojowego

Default Gap

Segmentacja ptaszczyzny Widoku
Przekrojowego

Default Thickness

Grubos¢ ptaszczyzny Widoku Przekrojowego

Image Size

Rozmiar zdjecia Widoku Przekrojowego

Wprowadz rozmiar zdjecia ,Image Size” w milimetrach.

(Na przyktad zdjecie 8x7cm powinno by¢ wprowadzone jako 70).

Zdjecia Panoramiczne
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Konfiguracja wtasciwosci standardowego zdjecia Panoramicznego

Default Gap Segmentacja ptaszczyzny Widoku
Przekrojowego
Default Thickness Grubos¢ ptaszczyzny Widoku Przekrojowego
Zdjecie MPR

Skonfiguruj standardowg grubos¢ zdjecia MPR, kiedy program zostanie uruchomiony.

Wartos¢ Poczgtkowego Zblizenia
Zdjecia sg wyswietlane w standardowym formacie. Kiedy zdjecie 8x7cm lub mniejsze
zostanie rozszerzone i mogg wydawac sie zamazane. W tym wypadku, wytgcz konfiguracje
L#Auto-Fit” i wyreguluj wartos¢ rozszerzenia.

Domysine Okna
Wybierz ,Use Default Windowing” i wporwadz odpowiednig wartosci szerokosci (Width) i
poziomu (Level). Kiedy ,Use Default Windowing” nie jest uzywane, uzywana jest wartos¢
zapisana w pliku DICOM.

Pokrycie Implantu
Konfiguracja przezroczystosci rzeczywistego modelu implantu. Wartosci od 0 do 255 moga
by¢ wprowadzone. 0 oznacza catkowicie przezroczysty, a 255 catkowicie lity.

Program powinien by¢ uruchomiony ponownie po zmianie
UWAGA! konfiguracji. Zmiany nie zostang zastosowane dopdki program nie
zostanie uruchomiony ponownie.

Rozdziat 10. Zarzagdzanie Zdjeciem 3D

1. Wprowadzenie
Okno ,Fine Tuning” zawiera funkcje kontroli przezroczystosci zdjecia 3D. Ustawienia
domysine okna ,Fine Tuning” mogg by¢ ustawione przez kazdego uzytkownika.

# Fine Tuning

[Jobject | =R

v

[remainder [N

Przycisk ,Object” i ekran ,Opacity OTF” sg w lokalnych narzedziach po lewej stronie. Zdjecie
modelu 3D i inne zdjecia sg automoatycznie aktualizowane, gdy przezroczystosc zostanie
zmieniona na wykresie OTF.

82




2. Fine Tuning GUI
Kiedy kazdy modut zostanie wtgczony, okno ,Fine Tuning” zostanie zminimalizowane na dole
modutu. Kliknij na ,Fine Tuning”, aby otworzy¢ okno tak jak na obrazku ponizej. Kliknij
ponownie na ,Fine Tuning”, aby je zminimalizowac.

Aute-Fit

d  Load Presst

Lista obiektow/Pasek koloru/Wykres OTF/Pasek Okna/Pasek przewijania/Lokalne narzedzia

(1) Lista obiektow
Zawiera liste obiektow

(2) Pasek koloru
Wykres OTF moze by¢ zmieniony poprzez kliknigcie i przeciggniecie kwadratéw kontrolnych.
Kazdy kwadrat ma limit na jaki moze by¢ przeciggniety. Wykres zmienia sie zgodnie z
kierunkiem przeciggania kwadratow. Dla wigkszej ilosci funkcji urzyj menu kontekstowego.

(3) Pasek Okna
Wartosci okna, dla obecnie przeglgdanego zdjecia, sg wyswietlane i mogg byc¢
wyregulowane w Pasku Okna. Aby zmieni¢ wartosci Okna kliknij i przeciggnij linie
reprezentujgce wartosci krancowe znajdujgce sie po kazdej stronie paska.

(4) Pasek Przewijania

(5) Narzedzia Lokalne
AutoFit

Auto-Fit Automatycznie ustawia histogram, ktory

najlepiej przedstawia aktualnie
wyswietlany OTF.

Load Preset
Load Prest Pokazuje aktualne okno.

Object Tool

k=] ObjectTo Pokazuje narzedzia listy obiektow.

Expand
e Powieksza wybrane obiekty 3D.

Shrink

‘m  shrink

A i Redukuje wybrane obiekty 3D
Merge

=1 Merge taczy wybrane obiekty w jeden obiekt.
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Wyjasnienia

Uzyj Shift i Ctrl, na twojej klawiaturze, aby wybrac obiekty ktére majg by¢ potgcze i kliknij
przycisk ,Merge”.

Merge Selected Objects [x]

| Object Mask List
Object Mask | Transparency | Color-tone | Mask Volume |
[CJremainder Opaque NN ©
[CJobjecta I -7:.733
Plobject1o I 71435
Show volume in

3. Zarzadzanie Obiektem
Wybierz obiekt z okna zdjecia i zmien wtasciwosci obiektu.

[] Object1 1 |

[Iremainder |

Obiekt 1 i Pozostatos¢

1) Obiekt 1: Za pomoca funkcji segmentacja mozna stworzy¢ wiele obiektow (Sculpting,
Picking and Region Grow) na wolumenie. Jezeli jest przynajmniej jeden obiekt, kiedy
wolumen jest fadowany, caty wolumen moze by¢ wybrany jako obiekt (Object 1).

2) Pozostatos¢ odnosi sie do regionu wolumenu, ktére nie byly wyznaczone jako obiekt. Za
pomoca narzedzia segmentacja (Segmentation - Sculpting, Picking and Region Grow),
obszary ktére zostaty odrzucone, moga by¢ zapisane jako pozostatoSci.
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# Xelis Dental - 3D

Renderna: (ENNE) Thekore NS IEETEEE

| MPR - Rotating Axes

Coronal Sagittal

9T
B 2%
Seamentation
H &
P&

A

- Output
3 S 8

1 men
Mlare
@, 20 Zoom
[ A canal
by melant
& utites

S settings

| - Tool options

Full Screen . v
[ Remaincer [

Pane
onginsl dats

Expand
Shrink

) About. Merge

<tadowanie Wolumenu>

Corenal

B 2%

Segmesdating

Setnre
y Setnrg
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Mo Ogtion Avalable

Orawng Trpe
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It ] rennincer [

T
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<Usuwanie obiektu za pomoca narzedzia ,Sculpting”>
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(BN - LIRS TR . ]

[ Sagittal

B Cnid
—~

> / gl
& rives
=y Settrgs
—
Tool Options 1) .
| [ Asply 10 opague voxels oaly A
M) gt As shatie n | Ovowieg Tyse [Polytoes ]
- =
tn] Adon Remove :l
() At =

<Sprawdzanie Pozostatosci (,Remainder” — wyswietla usuniete obszary)>

4. Segmentacja
»Sculpt’

Po kliknieciu na ,3D Picker”, na pasku narzedzi, pojawia sie menu funkcyjne Segmentacji.

ot ; Puck I Grow |

] r

) acply to cpague vorels only

| Sculpt | Pick | Grow | 0iYe

] Apply to opaque voxels only. ;3
"

Drawing Type |Poly-lines lj

Action New object El A
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1) ,Apply to opaque voxels only” zastosowanie tylko do funckji Usun/Przywrdé
Jesli zaznaczone: Zastosowuje tylko do OTF.

Jesli niezaznaczone: zastosowuje do obszaréw przezroczystych i nieprzezroczystych.

Original Image Image after Sculpting

I Sculpt | Pick [ Grow | [I»] "
[] apply to opaque voxels only. 51

"
D Drawing Type |Poly-lines E]] .
o Action Restore E‘ 3
[+
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Obszar zostat przywrécony

[ Sculpt | Pick | Grow | LD

[¥] Apply to opaque voxels only.

<1

A
Drawing Type =
Action User-prompt E] >

.Picker’
| Sculpt | Pick T Grow ] I3 @
1<
® Using opacity e ® _
O Using threshold Stert |

Threshold: I | | || -

1) ,Using opacity”

,Grow” jest aplikowany tylko do regiondw tkanki tagczacej sie zmiejscem klikniecia myszki.

2) ,Using Threshold”
Wybierz wszystkie obszary tkanki ktére sg w obrebie wartosci progowych.

Uzyj ,More” (wiecej)/"Less” (mniej) aby powigkszy¢ lub zmniejszy¢ wybrany obszar.
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3D Picker

J Operation

Keep Object =

More M2 M3

“

Less L2 || L3

Keep Object ¥

Remove Object
Keep Object
Select as 3 New Object

-,Select as a new object”: Zapisz nowy obiekt.
-,Keep object”: Tylko wybrany obszar pozostaje.

-,Remove object” Usuwa obiekt po kliknieciu ,OK”.

,Grow”: Region rosnie zgodnie z parametrami (,Grow by cc”) wyznaczonymi przez
uzytkownika.

Sculpt | Pick | Grow | oo

Grow | Grow by [cc] \ﬁ

Done | @
Przyktad:

A. Kliknij na miejsce, w ktérym ma sie rozpoczaé¢ ,Grow”.
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B. Wprowadz wartos¢ do ktérej zwiekszyé obszar.

g Sculpt | Pick | Grow G
i<
- Grow ,| |Grow by [cc] .
l A
a Done 4 A
(+3

C. - Lol ] Kliknij przycisk ,Grow” i obszar ktory byt wybrany zostanie zwiekszony.

D. %] Kliknij przycisk ,Done” i wybrany obiekt moze zostac stworzony, usuniety lub
zatrzymany jako nowy obiekt.

5. Regulacja Wykresu OTF
Aby wyswietlic menu kontekstowe, kliknij prawym przyciskiem na wykres OTF.
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Add Opacity
Delete Opacity
Duplicate Opacity

AutoFit Load from Preset

Add Opacity Save to Preset

Delete All Fit

Load from Preset Load ColorMap

Save to Preset Save ColorMap
Menu opcjji “Fine Tuning” Menu “Opacity”

(1) Dodawanie i Wybieranie OTF’ 6w
Aby doda¢ nowy OTF, w lokaliyacji kursora myszki, wybierz z menu opcje ,Add Opacity”.
Standardowo OTF’y sg dodawane jako biaty punkt.

(2)Usuwanie OTF’ 6w
Kliknij ,Delete Opacity”, aby usung¢ OTF.

Wybrane OTF’y sgwyznaczone pogrobieniem.
(Na obrazku powyzej, wybrany OTF jest
umiejscowiony po prawej).
UWAGA!

Menu OTF moze by¢ uzywane tylko kiedy
myszka jest nad OTF’em i tylko jedna opcja z
menu moze by¢ zastosowana w tym czasie.

(3) Regulowanie OTF’ 6w
Przesuwanie OTF 6w
Przesun myszke na czerwong, aktywowang czes¢ OTF’u, aby go przesungc.

Kliknij na OTF, ktéry ma by¢ przesuniety i przeciggnij go myszkg w porzgdane miejsce.

Regulowanie OTF’éw za pomocg Kwadratéw Kontrolnych
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OTF uzywa 4 kwadratéw kontrolnych nachylenia i 3 kwadratéw kontrolnych rozmiaru. Cztery
kwadraty kontrolne nachylenia mogg by¢ przesuwane w prawo i w lewo w zasiegu
dozowlonego ruch, jeden kwadrat nie moze by¢ przesuniety za drugi. Trzy kwadraty
kontrolne regulujg zasieg OTF’u. Kwadrat znajdujacy sie na srodku kontroluje rozmiar i
przejrzystos¢ OTF u.

6. Regulowanie Okna
Aby wyregulowaé okno przeciggnij pasek Okna.
liknij i przeciggnij tg czesc.

K
d [p40

7. Pasek Przewijania
Aktualnie przegladany OTF jest wyswietlony. Przeglgdaj OTF’a przewijajgc pasek w prawo i
w lewo.

Aby wszystkie OTF’y zostaty wyswietlone w oknie, uzyj ,Auto Fit”.

8. Zapisywanie i zastosowywanie ustawien domysinych.

(1) Presety
Kliknij przycisk ,Preset” w narzedziach lokalnych i wszystkie ustawienia domysine mogg
zostac¢ zmienione lub moga zosta¢ dodane nowe presety.

Choose Opacity Preset x]

J category l Opacity Preset

E-E
Unfiled
Default
# MR

CTA_Heart

Replace Existing Settings (Opacity + Color)
Show My Own Preset Only

Kiedy opcja ,Replace Existing Settings” jest zaznaczona, wszystkie wczesniej zapisane
OTF’y sg usuniete i tylko wybrany OTF zostaje zastosowany. Kiedy ta opcja nie jest
zaznaczona, wszystkie istniejgce OTF’y zostajg zastosowane.

(2) Zapisywanie presetow
Aby zapisa¢ aktualnie zastosowane konfiguracje VR OTF i konfiguracje Color Map (mapy
koloréw) jako nowy plik presetow, kliknij prawym na okno histogramu, aby wyswietli¢ menu.
Menu histogramu jest wyswietlone ponizej.
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Add Opacity
Delete Opacity
Duplicate Opacity

Load from Preset
Save to Preset

Fit

Load ColorMap
Save ColorMap

Jesli opcja ,Save to Preset” zostanie wybrana, pokaze sie nastepujace okno.

Category Information Screenshot
B-CT Preset Name: ||
o MRUnﬁIed CT_Spine_Gray
CT_Skin_Colon
CT_Bone_Angio
CT_BONE
CTA
Colon
Bone
Angio
* WARN :
Screenshot may differ from the actual preset/color
preset file to be saved, if multiple object VR is Include Screenshot Q c{})
being incorporated.

Zapisywanie presetow
Wybierz kategorie w ktérej chcesz zapisa¢ Zestaw presetéw.

Przybliz/przesunh zdjecie, w prawej czesci okna, w sekcji ,Screenshot”, tak, aby zdjecie byto
dobrze widoczne w pliku presetu. Obszar zaznaczony niebieska, przerywang linig zostanie
zapisany.

Wprowadz nazwe presetu i kliknij OK. Jezeli istnieje juz preset o takiej samej nazwie, w
wybranej kategorii, pojawi sie okno ostrzegajace.

(3) Domysine Presety
Domysine presety moga stuzy¢ do konfigurowania trybéw. Presety mogg by¢é wyznaczone
dla kazdej kategorii.

Zapisywanie DomysInych Presetéw.
Kliknij przycisk ,Preset” w narzedziach lokalnych na oknie histogramu, aby przej$¢ do okna
dialogowego ,,Choose Opacity Preset”.

Wybierz kategorie.

93



Choose Opacity Preset [

I category l Opacity Preset

=1-ET
Unfiled
Default

.‘\ ik P
CT_BONE

*
CT_Bone_Angios2

Replace Existing Settings (Opacity + Color)
Show My Own Preset Only

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wywota¢ menu.

Wybierz ,Set as Defauly”, aby ustawi¢ preset domysinym presetem. Jesli domysiny preset
byt wczesniej skonfigurowany, pojawi sie wiadomos¢ weryfikujgca zmiane. Kliknij ,Yes”, aby
zmieni¢ domysiny preset.

Kliknij na ,Root Category”, aby przegladaé
UWAGA! presety. Punktacja w lewym, dolnym rogu
ekranu zdjecia jest domysinym trybem presetu.

(4) Konfiguracja Kategorii
Kliknij prawym przyciskiem myszy na sekcje ,Category”, aby wywota¢ menu pokazane
ponizej. Presety moga by¢ dodawane, przemianowywane, usuwane i efektywnie zarzgdzane
za pomocg tego menu.

Category

= |
New Category
MEF

Rename Category

Delete Category

L |

Przeciagnij i upus¢ wybrane obiekty z listy presetéw do drzewa kategori , aby dodac¢ presety
do kategorii.
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Niezdefiniowane kategorie i presety usunietych
UWAGA! kategorii sg chronione i nie mogg by¢
przemianowane lub usuniete.

9. Pasek Koloru
Wczesniej zapisane i zdefiniowane przez uzytkownika Mapy Koloréw mogg by¢
zastosowane do aktualnie uzywanego OTF’u.

C—T [
Menu Paska Koloru jest pokazane ponize;j.

Add Color Here
Delete All Colors

Load ColorMap
Save ColorMap

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku koloru (nie klikaj na punkty kontrolne), aby
wywota¢ menu.

Edit Color
Delete Color

Kliknij prawym przyciskiem myszy na punkt kontrolny koloru, aby wywota¢ menu punktu
kontrolnego.

Add Color Here Dodaje Punkt Kontrolny.

Delete All Colors Usuwa wszystkie punkty kontrolne.
Load Color Map Zataduj mape koloréw.

Sabe Color Map Zapisz aktualng mape kolorow.
Edit Color Edytuj wybrany punkt kontrolny.
Delete Color Usun wybrany punkt kontrolny.

(1) Mapa Koloréw
Wybierz ,Load Color Map” z manu Paska Koloru wywotuje nastepujace okno.

[Beige - Color Map Name |BIueWhite |
:BlueWhite
GreenWhite
None Default Color 1

None Default Color 2

OrangeYellow

PinkWhilte

RedBlue

RedWhite

Test -
TestColorMap1
TestColorMap?2
TestColorMap3 L]

WihikaNranan
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Delete Usuwa mapy koloréw wybrane z listy.

OK Zastosowuje wybrane mapy koloréw.

Cancel Odwotuje operacje i zamyka okno, dokonane
zZmiany nie zostang zastosowane.

(2) Zapisywanie Mapy Koloréw
Wybierz ,Save Color Map” z menu, aby wywota¢ okno ,Save Color-Map”.

Color Map Name Greenwhit I

J J

Beige
BlueWhite

|»

None Default Color 1

None Default Color 2
OrangeYellow
PinkWhilte

RedBlue

RedWhite

Test L
TestColorMap1

TestColorMap2
TestColorMap3 ﬂ

WhikAaNranan

Pasek Koloru w gornej czesci okna jest presetem Mapy Koloru wybranym z listy po lewej.
Pasek Koloru w dolnej czesci okna jest obecnie zastosowang Mapg Koloru.

Uwazaj, aby nie zastgpic istniejgcej Mapy
Koloru przez zastgpienie jej nowg Mapg Koloru
o takiej samej nazwie jak istniejgca Mapa
Koloru.

UWAGA!

(3) Punkt Kontrolny Koloru
Jeden Punkt Kontrolny Koloru odpowiada za jeden kolor, Mapa Kolorow zawiera wszystkie
kolory pomiedzy Punktami Kontrolnymi.

Dodawanie Punktéw Kontrolnych

Kliknij podwdjnie lub kliknij prawym przyciskiem myszki na OTF i wybierz z menu ,,Add Color
Here”.
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Aby doda¢ Punkt Kontrolny, wybierz kolor i kliknij ,OK” .

Edytowanie Punktéw Kontrolnych

Kliknij podwdjnie lub kliknij prawym przyciskiem myszy na OTF i wybierz z menu ,Edit
Curve’”.
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Aby zmieni¢ Punkt Kontrolny, wybierz kolor i kliknij ,OK” .
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Rozdziat 11. Zalacznik

1. Zrozumienie i uzywanie zdje¢ MPR

Funkcja MPR (Rekonstrukcja Wieloptaszczyznowa) rekonstruuje dane przekroju osiowego
uzyskane z zdje¢ i umozliwia wyswietlenie kazdej ptaszczyzny w kazdym kierunku.

W przyktadzie pokazanym powyzej, widok Corolnal’ny (wiencowy) jest reprezentowany przez
206Mtg ptaszczyzne, widok Sagittal’ny (strzatkowy) jest reprezentowany przez czerwong
ptaszczyzne, a widok Axial’ny (osiowy) jest reprezentowany przez niebieskg ptaszczyzne.
Zdjecia moga by¢ wyswietlane z kazdego kierunku poprzez przesuwanie zdjecia na tych
trzech ptaszczyznach. Struktury, ktére nie sg pionowe na ptaszczyznie, mogag byé
wyswietlane dzieki roznorodnym funkcjom rotowania osi. W zwigzku z tym, Ze tuk jest
najwazniejszym punktem zainteresowania w stomatologii, kierunek wyswietlania bedzie sie
roznit. W widoku Cross-Sectional (przekrojowym) tatwiej jest przeprowadzi¢ analize za
pomocg ciggtej analizy tuku. Gérna i dolna szczeka mogqg by¢ oddzielone. Zewnetrzna
sciana sinusa moze by¢ zbadana i prawdopodobienstwo niepowodzenia w operac;ji
transplantacji kosci moze by¢ zmniejszone w gornej szczece. Pomiary mogg by¢ wykonane
na kalane nerwowym dolnej szczeki i dzieki temu mozna porownac zaleznos¢ pozycji kanatu
i zebdw.

2. Zastosowywanie Zdje¢ 3D
Zdjecia mogg by¢ zrekonstruowane w 3D za pomocg ,3D Volume Rendering”.

(1) Ptaszczyzna MPR
Zdjecia MPR moga by¢ zbadane bardziej intuicyjnie poprzez mozliwos¢ zobaczenia
ptaszczyzny jako pokrycia zdjecia 3D.
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(2) Wyswietlania Kosci
Mozliwos¢ widzenia przez tkanke i odizolowanie kosci na zdjeciach jest bardzo przydatne w
konsultacjach z pacjentem.

HEIE

(3) Badanie Rezultatéw Chirurgicznych
Funkcja ,3D Zoom” uftatwia badanie kosci i sprawia, Ze procedury chirurgiczne sg o wiele
bezpieczniejsze. Kiedy pacjent narzeka na bdl po leczeniu nerwu, przyblizenie 3D pozwala
tatwo odkry¢ zrédto bolu i wprowadzi¢ odpowiednie zmiany.
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3. Zdjecia 3D i jednostka Hounsfielda

i1 i Zaleznosc¢ miidzi zd'iiciami 3D ieanStki Hounsfielda

-517 [162] 70

Pokazane powyzej jest okno ,Fine Tuning”. Wykres ma podziatke co 100 jednostek i pozwala
uzytkownikowi skorygowac poziom, aby dopasowac go do ,CT Number” (numeru CT).
Numer CT reprezentuje jednostke Hounsfielda (HU) i pokazuje gestos¢ kosci od -1000 do
+1000 (-1000 oznacza powietrze, 0 ptyn i +1000 litg kos¢). Kliknij na wykres i przeciagnij
caty, aby zmieni¢ wartos¢ danych ktora, w powyzszym przykfadzie wynosi -19.3 Kliknij
prawym przyciskiem myszy poza wykres, aby zwiekszy¢/zmniejszy¢ obszar i kliknij lewym,
aby zmieni¢ caty obszar.

4. Tworzenie wideo
1) Tworzenie Wideo MPR

Options for Quick LightBox {tm}

Total Mumber Of Selected Image @ 361 Translation | Rotation

[1] [361]

r @ Horizontal O Wertical
[181] Raotation Degree
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Aby stworzy¢ obracajgcy sie plik wideo, wybierz zaktadke ,Rotation” w prawym, dolnym rogu
ekranu, wybierz kierunek rotacji Horizontal (poziomy)/Vertical (pionowy), wybierz stopien
rotaciji i kliknij przycisk ,OK”.

Wybierz opcje Cine Playerl © z lewej strony okna ,Quik-Light Box”.

@ Xolis Dental - 30
] | Quick Lighthox (tm) - MPR

‘:“‘.n

-l|||

Uzyj przycisku > aby odtwarzac¢ i pauzowac wideo. Aby zapisa¢ wideo, uzyj przycisku
= . Patrz Rozdziat 3. Narzedzia: Cine Player.

(2) Tworzenie Wideo 3D

Kliknij przycisk E, aby wywota¢ okno dialogowe ,Quick-Light Box”, tak jak pokazano
ponize;.
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Options for LightBox {tm)

Rotation Attributes
[1] [181]

Direction |JgiaikEelieE]
[91]

l=]| Rotation Degree

Wybierz kierunek i stopien i kliknij ,OK”.

Kliknij przycisk S (Cine Player) po lewej stronie okna ,Quick-Light Box”.

- Quick Liglttiax (=) < 30 . I S - WISTE RCSTR

Patrz Rozdziat 3 Narzedzia: Cine Player.

Rozdziat 12 Mapa Klawiszy

1. Podstawowe
Uzywanie klawiszy zwyktych
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Klawisz Funkcja
Enter Wigcz/wytgcz pokrycie.
ESC Anulyj lub stop
Delete Jesli istnieje wybrana animacja, usun ja.
2. Ogodlne
Funkcje klawiszy na zdjeci MPR
Klawisz Funkcja
Spacja Nasepny kawatek
Strzatka | Nasepny kawatek
Strzatka 1 Poprzedni kawatek
Strzatka «— Poprzedni kawatek
Strzatka — Nasepny kawatek
Page Up Poprzedni kawatek (Przeséwa o 1/10 catosci)
Page Down Nasepny kawatek (Przesoéwa o 1/10 catosci)
Home Pierwszy kawatek
End Ostatni kawatek

Funkcje klawiszy na zdjeciu ,3D Zoom”

Klawisz

Funkcje

Spacja

Zmienia status na Prelntegration.

Funkcje klawiszy w ,Endoscopy” (endoskop).

Klawisz

Funkcje

Spacja

Zmienia status na Prelntegration.

Funkcje klawiszy w ,Fine Tuning”

Klawisz

Funkcje

Delete

Usuwa obecne pokrycie.
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Lewy przycisk myszy, funkcje na zdjeciu?

Lewy przycisk myszy
Standardowo +Shift +Ctrl +Alt
MPR - Powigkszenie | Pan Okna
3D/3D-Zoom | - Powigkszenie | Pan VR:
MIP/minIP/X-
Ray —Okna
Endoskop - Powiekszenie Pan
Prawy przycisk myszy, funkcje na zdjeciu?
Prawy przycisk myszy
Standardowo +Shift +Ctrl +Alt
MPR Okna Oddal Zoom Auto - okna
3D/3D-Zoom Rotacja obiektu | Oddal Zoom VR:
MIP/minIP/X-
Ray — Auto
Windowing
Endoskop Rotacja Oddal Zoom
Kotko myszy
Kotko myszy
Standardowo +Shift +Ctrl +Alt
MPR Nastepny/poprzed | Next / Previous Tak samo jak -
ni kawatek Slice( each 1/10 ) | Shift
3D/3D-Zoom Rotacja wokét Rotacja wokét Tak samo jak -
Widoku Wektora Widoku Wektora | Shift
(Obracao 3 (Obraca o 30
stopnie) stopni)
Endoscopy Ruch w przédiw | Ruch w przéd i w | Tak samo jak -

tyt (ruch o 3
warto$ci

tyt (ruch o 3
warto$ci

Shift
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minimalne;j minimalne;j
rozdzielczosci) rozdzielczosci)
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